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Kohan | Battle Realms | Pool of Radiance 2 


TOP GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


брой 12/2001 
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CID изненади Sigma | 


Relic Entertainment 

Sigma: The Adventures of Rex Chance... ПредстаВете си стратегия, В която cmomuuu 
kppBookagHu зайци нападат mbana саблезьби крокодили. Колкото u неВероятно да зВучи, 
подобно произВедение ще същестВуВа. Няколко pega за бъдешата игра, предстаВена от 
Сергей ГанчеВ. Ё 


Necrocide 

NovaLogic 

ОчакВаните 3D wymppu не са никак малко. Поредната игра om серията, която ще 
| излезе В близкото бъдеще, е Necrocide: The Dead Must Die. ПроизВедението ше е 
хубаВо, или поне плоВа е мнението на Сергей Ганчев. 


Internal Pain 


Fantasy Studio 

ИзточноеВропейските произВодители набират скорост. Поредната игра, която можем ga очакВаме 
от тях, се ka3Ba Internal Pain. KakBo ли ше npegcmaBasBa тя? Сергей ГанчеВ е направил проучване по 
Въпроса. 


La Femme Nikita 
Infogrames 
Никита е един om най-любимите гпелеВизионни образи. В най-скоро Време се очакВа 
и 3D шутър, посветен на милата й личност. За срещата с нея ни подготвя 
Сергей ГанчеВ. 

Galleon 


Confounding Factor 
Пирати, морета, романтика, леко карикатурни образи... Атмосферата на играта, макар 

и Все още В незавършен Bug, ВъВлече дори Веселин ЖилоВ, който иначе мрази и 
nupamckume истории, и фентъзито. 


Deadly Dozen 


Infogrames / nFusion Interactive 

Дори и ga не cme фен на тема „Втората сВетоВна Война“, Мартин Димитров Ви 
препоръчВа тази игра. Чрез нея можете да усъвършенстВате снайперската си стрелба 
и cmpameeuume си за Водене на бой. А за много от Вас moBa е ЖизненоВажно, нали? 


Survival - The Ultimate Challenge 
Activision / Techland 

Група om хора kamacmpocbupa с хидроплан В Карибите и попада на необитаем остров. 
Далеч om циВилизацията те гпрябВа да преодоляват опасностите на дивата природа, | 
докато не бъдат omkpumu и спасени. Някъде mam беше и йВан Димитров. Fee 


4Х4 ЕМО 2 


GOD Games / Terminal Reality 

Имате ли читав компютър? Ako да, ще можете да застанете зад Волана на собстВената си 
състезателна Кола и да се HagnpeBapBame за голямата награда. MaHuauume на тема “gokunku” могага 
да затегнат Коланите и да потеглят с... UBaH Димитров. 


Evil Twin 

In Ultero / Ubi Soft 
Emo един |игар'п'тип с наистина забележителен глаВен герой и завладяВаща атмосфера. 
Французите по принцип npaBsm добри чгри. А дали тази не е отКлонение OM 
праВилото, ще разберете om Веселин Жилов. 


Schizm: Mysterious Journey 

Avalon / Pulsar 

Игра, преведена Ha български? Куест В духа Ha Myst? При moBa добър? 
Храбрияга Вестоносец Веселин ЖилоВ ще Ви каже малко повече по Въпроса. 


Kohan - Ahriman's Gift 


Time Gate / Strategy First 
Emo продължението на една страхотна и много добре балансирана стратегия В 
реално Време. За радост на многобройните й почитатели то не закъсня. 

За градоВете, армиите и героите В нея разказВа Сергей Ганчев. 


Battle Realms 

Liquid Entertainment / Ubi Soft 

Ето една триизмерна стратегия В реално Време със силен фентъзи сюжет и 
изгпочноазиатско Влияние. В сравнително нелинейния ход на събитията В 
ролята на наследника на един OM големите КланоВе бе уВлечен и Боян UBaHoB. 


Ріапеї ої іпе Арез 
Visiware / Ubi Soft 

КакВо мислите за маймунскигле истории? Може ли om една маймунска история ga 
излезе нещо сВястно? Planet of the Apes е игра по едноименната Книга om Пиер Бул. 
А дали си cmpyBa, ще разберете om Веселин Жилод. 


Casanova: The Duel of the Black Rose 

Arxel Tribe 

Пропивно на cBoemo име Casanova: The Duel of the Black Rose He е игра, 
забранена за лица под осемнайсет. ПроизВеденцието е един доста cBecmeH 
адВенчър. Така mBbpgu Сергей Ганчев. 


Pointifex 
Chronic Logic 
Любителите на интелектуално и тВорчески ориентираните игри ще се Влюбят В 
Pointifex. Тя е забележителна и с MoBa, че е дело на самотни ентусиасти, а не на могъща 
фирма. ПоВече подробности om Веселин Жилод. 


Pool ої Radiance 2: Ruins ої Myth Dranor 

Ubi Soft / SSI 

Силите на злото OMHOBo се надигат В магическия сВят Ha Forgotten Realms. 
ПоследВайте Боян UBaHoB В неговите приключения из дреВния и мистичен град 
Myth Огапог В HoBama игра Ha SSI - Pool of Radiance 2. Запознайте се с пърВата 
игра, използВаща трета реВизия на най-изВестните праВила за ролеВи игри - 
Dungeons& Dragons. 


FIFA 2002 


EA Sports 
футболните страсти, пренесени на Виртуален терен, са по-жиВи от Всякога. 
НРА 2002 е нещо страхотно! 

Коментатори за Тор Games „нажиВо“ от София: Сергей ГанчеВ и Спас Стойчев. 


Get the Bunny 

Soft Enterprises 

Големият cub заек се 3amuya през пътеката, но лоВецът bewe Бърз - БУМ и 
Клепоухият се строполи... Get the Bunny е идеалната aHmucmpecoBa игра, 
смята Сергей Ганчев. 
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Предварителен поглед ——RH————_ Сергей Ганчев 


Sigma: The Adventures of Rex Chance 
= Relic Entertainment 


OuakBa се: феВруари 2002 г. 


ПоВечето cmpameeuu ca безкрайно еднообразни - kamo се почне om 
ucmopuume им, ma чак до геймплея, графиките и единиците им. Ако напоследък 
е излизало нещо xybaBo, mo mo е Било сполучлиВа Комбинация om Вече 
същестВуВаши елементи. За радост В близко бъдеще се очаКВа игра, която Би 
гарябВало да Внесе сВеж полъх сред мухлясалите редици на събратята си. 

Стратегията ще се Казва Sigma: The Adventures of Rex Chance. ОсноВният забавен 
момент В произведението ще са единиците. Играчът ще Влезе В ролята на създател с интересна 
Възможност: от подръчни ЖиВотински части ще могат да бъдат сьздаВани злокобни Бойни mBapu. 
Хипопотами с kpokoguacku глави, Кръвожадни зайци - ей makuBa неща OM пози род ше бъдат достъпни. С малко 
поВече фантазия на белия сВяп биха се прькнали и Had-3abaBHume неща от Вашите сониша. 
В Sigma ще могат да се създаВат сухопътни, Въздушни и морски единици. Разнообразието ще е голямо. 
Крайната победа ще заВиси изцяло om праВилното Комбиниране и Водаческите способности на играча. 
AeucmBuemo на играта ще се развива на мистериозна Верига от острови, забутана по средата на Тихия океан. 
Годината ще е 1930. 
Към осноВния пакет на сппратегията ще бъде монтиран и обширен редактор, с който ще могат ga се 
създаВат плерени и услоВия om Всякакъв mun. 

ПубликуВаните до момента Картинки изглеждат добре. Цялата графика на играта ще 
е В Зр. Обещано е и cBppxkayecmBeHo озВучаВане. ABmopume на играта - Relic Entertainment, 
имат определен опит В подобни начинания. ПърВата стратегия, Която притежаВаше изцяло 

гарицзмерна графика, Homeworld, е пляхно mBopenue. Ако Всичко продължи да си ВърВи добре, 


играта ще е готоВа до феВруари 2002 г. е | 4 
Necrocide: The Dead Must Пе”. 
NovaLogic | 
XybaBume 3D wymppu не са никак малко. В най-близко бъдеще ce очакВа не един хит с 11 
прославили се пърВообрази. Да Вземем за пример Unreal І. В следващите месеци ще се 
пръкнат обаче и някои не чак MoAkoBa известни имена, които заслужават поне малко 
Внимание. Един от тези продукти е Necrocide: The Dead Must Die. Играта се разработва от NovaLogic. Както може 
да се подразбере от името, geucmBuemo ще се Върти около цяла купчина лоши полубезсмъртни създания. 
Историята на играта е следната: четиріта Вампирі откриват начин да прежиВяВат Без прясна човешка 
кръв. РазВеселени от достижението си, немъртВите създаВат цяла армия зомбита, с която решават ga 
превземат cBema. На сцената излиза главната героиня-Вампирка, която решаВа да спре нарастващото зло. 
Играта ще използВа дВигателя на Delta Force: Land Warrior. За да може Всичко да се доближи максимално до 
реалността, В екипа са били привикани gBama спецоВе от XoauByg. Помошта им е сВързана глаВно с писането на 
сценария и gou3kycypsBaHemo на обектите. 

OuakBa се, че В Края на краищата играта ще е оформена по Всички правила на изкустВото. До момента 
графиката изглежда добре. ТоВа, Което е сложено на сайта на Компанията В ролята на предВарителни 
скрийншоглоВе, ВдъхВа надежди. ПоВечето Hewa, koumo се 3abean3Bam, са мъгляВи ефекти и страховито 

изглеждащи гадини. 
Ло момента по-голямата част от проекта е завършена. Според първоначалните произВодстВени 
срокоВе Всичко е гарябВало да приключи миналото лято. 


OuakBa се: февруари 2002 г. 


Internal Pain 
Fantasy Studio 


Излиза: Края на 2001 / началото на 2002 


Източна ЕВропа се пробужда. Ako не за 
друго, то поне В развитието на компютърните игри. В последно 
Време множестВо малки и големи Компании от Русия, СлоВакия, ба 
СлоВения и т.н. започнаха да крадат парченца om пазара на западната ; 
конКуренция. Един от поредните източни 3D екшъни ще се КазВа Internal 
Pain. РазработВа се om Fantasy Studio. 
Историята на играта е следната: някъде BoB Времето и пространстВото четири раси се обединяВат 
В търсенето на HOB дом. Начинанието отнема Време, но В Края на краищата целта е постигната. За 
съжаление мирът е Временен. Скоро се пояВяВа пета страна, която ги amakyBa Had-be3ckpynyAHo. Както си и 
следва, започВа КърВаВа Война. 

Играта ще се Води на страната на добрите В случая - заселниците. Четирите обединени раси са 
съотВетно: хуманоцана, насекомоВидна, амфибийна и pobomcka. Главният герой ще може да бъде избран om 
която и да е от групите. Всеки избор ще си има cBou предимстВа и недостатъци. 

ПредВижданите ниВа са трийсет и geBem. Според aBmopume най-малкото ще има десетина стаи. (За 
съжаление никъде не се споменаВа Колко Всъщност е moBa, но както и да е). Uepama ще има обширен 
мултиплейър, ВключВащ Всички Класически форми deathmatch, кооперативна игра и т.н. 

Графиката няма да е нищо Кой знае kakBo, но предварителните Картинки хващат окото. Предполага се, че 
околностите ще имат Важно значение за геймплея. Ше има редица Възможности за промъКВане и други подобни. 

Ло момента няма точно определена gama за завършВане на проекта, но най-Вероятно играта ще е готоВа Към 

A края Ha годината. 
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ПредВарителен поглед "ж Сергей Tayeb 


La femme Nikita 
Infogrames 


OuakBa се: В края Ha 2001 / началото на 2002 


Hukuma е един om най-забаВните и популярни гпелеВизионни 
образи. Интересно е Как от хубаВ френски филм („Никита“ на Люк 
Бесон) се мина през бездарно xoAuBygcko Копие („Терористката“) u 
В края на краищата се стигна до един наистина добър сериал. 
Машината за пари явно се Bopmu с пълна сила, защото В най-скоро 

Време се очаКВа и игра, nocBemeHa на темата. OueBugHo Warner Bros 
са Жадни за постъпления поВече от Всякога. Компанията, която се е заела с играта, е Infogrames. 
Името на бъдещия 3D екшън е „La femme Nikita“. 

Историята на играта ще следВа пърВите епизоди на сериала. Още от момента, В Който 
Никита попада В редиците на пърВи отдел. ДейстВието ще може да се Води както от името на 
героинята, maka и от страна на добрия индианец Майкъл. Всяка една от мисиите ще Включва 

различни по сложност и Вид препятстВия. ОчаКВа се разнообразието В сценария ga е на ниво. Това, 
В което aBmopume са почти убедени, е, че линейното протичане на отделните истории ще е 
почти изключено. 
Графиката ще е забаВна и на Високо HuBo. Още никъде не е споменат gBueameasm, който 
ще бъде използван. Най-Вероятно ще cmaBa Въпрос за авторски проект. 

„La femme Nikita“ се разработВа едноВременно за РС и новите Конзоли. Едно om нещата, за 
koumo можем да се надяВаме, е, че ще бъде обърнато достатъчно Внимание на Всяка om 
Вариациите. 

Играта би ппрябВало да е гоглоВа до Края на декемВри, но според 
някои източници можем да я очакВаме през феВруари следВащата - ре. 
година. 


inure е 


KIKE” 


ПредВарителен поглед ————— Веселин ЖилоВ 


Galleon 
Confounding Factor 


OuakBa ce: B началото на 2002 


ABmopume на тази игра са художникът Toby Gard 
и програмистът Paul Douglas. Те участВаха В 
разработката на Tomb Raider 1. ТрябВа ga поясня, че 
нямам добри спомени om max (Toby е дизайнер на 
nbpBume три-четири нива, koumo са много скучни). Защо 
Toby е напуснал Core Design? По неговите думи, защото твърде много уВеличили деколтето на 
Лара и обезценили образа й. (Той е създал и пърВоначалния Външен Bug на Лара Крофт.) 
ДейстВието В Galleon се развива В Карибите... Всъщност moBa беше Monkey Island, но 
картинката не е много по-различна. Пирати, морета, романтика, леко Карикатурни образи на 
героите. Вие играете с капитан Рама Ceubpupp, изследоВател и приключенец, поел на 
пътешествие, изпълнено с мистериозни тайни, потънал Кораб, скрито съкровище и gBa 
забележителни женски персонажа. Атмосферата на играта ВъВлече и мен, а аз по принцип мразя 
фентъзито или пиратските истории. Сюжетът е изглькан om екзотичен фолклор, изненади, сложни 
Взаимоотношения между героите и ще се развива по Време на geucmBuemo. 
ОсВен TR акробатики, изследване, загадки, плуВане, дуели, ръкопашен бой (Впрочем В Galleon няма 
да uma прекалено насилие - победени, ВрагоВете се оттеглят В BsizcmBo), ще можете и да общуВате с 
хората на различните остроВи. Ще събирате екипаж и спътници, koumo помагат В битките и 
загадките. Ше има и чудоВища, с koumo да се биете... и други, с които да се сприятелите?! 
Излизането на Galleon се отлага от 1999 насам, така че датата, Която съм посочил по-горе, е no- 
скоро оптимистична. 
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ТЕСТ 


Оценки 

Графика сся 
Музика ссн 
ЗВук сти! 
Геймплей СЕС 
YgoBoacmBue Сп ENEN 


Минимални изисКВания 

Процесор: Pentium 11 на 300 MHz, 
Памет: 64 МБайта, 

AuckoBo пространство: 500 Мбайта, 
Bugeonamem: З Мбаота. 


Мартин Димитров 


Темата за Втората cBemoBua Война е неизчерпаема. Много 
фирми обърнаха Взор Към нея и направиха много сполучливи игри на такава тематика. 
nFusion Interactive също не прави изключение. 

Момчетата от тази Компания се заеха да направят игра, Комбинираща елементи както на 
RPG, maka и на 3D shooter-u, та даже и малко стратегия. Дали обаче moBa ше е сполучлива 
Комбинация? 

За добро или зло на пазара през ноември излезе Deadly Dozen (за no-kpamko DD). Играта uma 
много Възможности, Кошто обаче имат и големи изисКВания! 

Но неКа започна със 


Същината на играта ) 

След Като изгледате ВъВеждащата 
анимация, която ВключВа отделни Кадри от 
документални филми за Втората сВетоВна 
Война, съпътстВани от говор и обяснения на 
obcmaHoBkama, пред Вас се очертаВа изборът 
дали да изиграєте TUTORIAL-a, или да почнете 
направо ноВа игра. i 

A3 лично bux Bu препорьчал ga npobBame 
порВата Възможност, за да можете да || 
разберете с Кош КлаВиши kakBo се зарежда, и да 
ompabomume игра В екип с още трима 
Командоси, и egBa след moBa да се Впуснете В 


същинската игра. 
По-горе споменах, че играта предлага КРО 


: елементи или иначе Казано - Всеки герой има 


определени поКазатели, om koumo заВиси kak ще 
се спраВи по Време на мисия. ТоВа са: гпочност с 
огнестрелни оръжия, снайпери, гранатомети, 
както и познания по медицина, експлозиви u 
други умения. Имайте npegBug, че Високата 
спойност е добър показател, защото при 
стрелба например, ако Боецът не Владее 
оръжието, може и да не уцели, дори да сте 
нагласили MepHuka прецизно точно! 

Но дотук не се изчерпват положителните 


аспекти В играта. Ako cme запалени по First 


Person (или 3D) Shooter, можете да играете 
играта В пакъВ режим. Обаче ако 
предпочитате да си гледате героя от някоя 
посока, при Което играта cmaBa още по-трудна, 
можете да играете В Third Person режим. | 


top games 5 


Разбира се, DD предлага и още една голяма 
Възможност - игра В екип. В групата 
зачисляВате четирима командоси и 
упраВляВате само едни, Като ВъВ Всеки момент 
можете да се прехвърлите да управляВате 
който и да е от групата, стига да е жив! Тук, 
от друга страна, има някои пльнкости, koumo 
mps6Ba да ycBoume В TUTORIAL-a и ga 
използвате В играта. Например командата 
„Стреляа по Всичко ЖиВо“, при Която, ako не 
упраВляВате даден командос, mou или me ще 
сгареляга по Всеки немец, Влязъл В обсега им. 

В случай че сте почитател на соловата 
uepa, можете просто да играете с един боец, 
Без да причислявате други Към групата. 

U така Вие pewaBame Как ще играете - В 
екип или сам. Но следВа моментът на 
екипирането. Важно нещо myk е kak ще 
Въоръжите хората си. Всеки боец може да има 
едно глаВно оръжие и едно Второстепенно, 
kakmo и една граната и още gBa предмета — 
аптечка, бинокъл и т.н. ОсВен moBa има място 
и за още gBe неща. Препоръчвам Ви ga 
екипирате хората си добре (с повечко аптечки u 
оръжия). 3abpaBeme за бинокъла. Оптическите 
уреди на снайпера Вършат същата работа. 
ОсВен moBa оставете малко място и за други 
предмети, които можете еВентуално да 
намерите по Време на мисия. 

U maka! Вече сте готоВи! Мисията може 


да започне... 

Оттук натагтък Вие поемате 
управлението и ako сте запознат с нещата 
както парябВа, изчграВате Всички мисии и 
cmueame до финала. 


Use Kubelwagon 


Геймплей 

В играта има ноВости, koumo, koakomo са 
оригинални, плолКоВа са и трудни за разбиране и 
cBukBaHe. Да Вземем за пример достъпа до 
Въоръжението на дадения Командос, Който се 
осъществява с Page Пр и Page Down. Tyk ппрябВа 
да се отбележи, че предметите могат да 
Бъдат избрани и чрез бутоните om F1 до F8. 
Разбира се, проблемът е В moBa, че чоВек 
неВинаги знае Кой предмет или оръжие на Кой 
бутон отгоВаря и kamo нищо можете да 
изберете аптечката Вместо aBmomama или пък 
снайпера Вместо БазуКата! 

Om друга страна, за да не объркате 
посоките, DD предлага и Компас, Който се 
намира В горния ляВ ъгъл на екрана. 

Също maka имате и Карта, Която се 
akmuBupa с „М“. При повторно натискане на 
същия КлаВиш Картата се geakmuBupa. На нея 
Боецът е обозначен Като пиратски хикс (Х). 

Друга ноВост са сградите. Някои om max 
имат Врати, koumo за съжаление не mozam да 
се omBapsm. Други постройки пък нямат Bpamu 
и В тях може ga се Влезе без проблем. 

Интересен факт, който може да се 
отъждестВи с nAaeuamcmBo от ноВата Версия 
на Wolfenstein 3D, е моментът на използВане на 
ВсякакВи оръжия - преносими или непреносими, 
остаВени от убитите HeMuu. Така например, 
ако някой Ваш командос доКопа mexkka 
каргпечница и по петите му пльрчат 
множество гадоВе, може без проблем да стреля 
по тях, укрил се В нейното гнездо - за по-добра 
защита! Или пък може да се MemyHe В някое 
преВозно cpegcmBo и да поразмаже гадните 
немци по пътната настилка! 

Ч един съВет преди Края. А 

Слушайте Внимателно брифинга и, за, 
Бога - не му ВярВаате! хе Мо 


we 


Графика, 3Byk и my3uka 

Графиката е на ниво, изработена напълно 
В стил Втората cBemoBua Война и отлично 
прилягаща на атмосферата на играта. 
Обектите са големи, детайлни u пъстри. 
Макар и да се забелязВат някоч дефекти, Като 
преминаВане на дадено оръжие през преграда, 
графиката е сравнително kayecmBena. 

ЗВуците, особено от падащите дъжоВни 
капки, са отлични. Всички дейстВия Като 
стрелба, шофиране, Кучешки лай или пък 
предсмъртен Вик са предстаВени със сВой 
зВукоВ екВиВалент, Което придава 
реалистичност на играгпа. 

Музиката непрекъснато Ви сопътствВа, 
kamo Всички мелодии са В плипичен Военен 
стил. Om друга cmpaHa msi Ви предупреждава, 
ако немците са Ви Видели. Ако е maka, ще 
uyBame Бойна песен и moBa, надяВам ce, ще Ви 
държи нащрек! 

Като цяло графиката, звукът u 
музиката са си на мястото. 

Дефекти 

По принцип не съм почитател на тази 
рубрика, но докато играх DD, открих няколко 
доста дразнещи дефекта. 

ПърВияга проблем, който доста се 
набива на очи, е дългото зареждане на 
записаната игра. 

Друг Важен бъг - играта на моменти 
насича и се задъхВа, сякаш моите 128МбБайта 
памет не й стигат. В readme файла пише, че 
ако има такъв проблем, гпрябВало да си сложа 
noBeuko namem! 

СледВа проблемът с прехвърляне В 
Windows среда. Бутоните Ай+ТаБ Вече не 
рабогляга и единстВеният начин да се спраВи 
чоВек с moBa е да излезе напраВо от играта! 

YemBopmu фал В играта е моментът на 
Възкресение Ha някои Вече убити ВрагоВе. 
Вярно, че те не стрелят по mebe, но пъК и ти 
не можеш да ги убиеш повторно. 

Kamo kanak, когато 
стрелят ВрагоВете по боеца, с 
когото В момента играете, Bue 
не можете да бягате или 
cmpeasme! Врагът гарябВа или 
да Ви убие, или да спре, за да 
презареди, за да можете да му 
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отВърнете на огъня или да се прикриете! 

U kamo прескоча факта, че DD е 
гпрудничка дори и на най-лесно ниВо и че има 
няколко maaku графични и други дефекти, 
играта плаче за Patch! 

Финал 

Макар да изразих частичното си 
огарицателно мнение, смятам, че DD 
заслужаВа Вниманче. Дори и да не сте фен на 
темата „Втората сВетоВна Вайна“, 
препоръчвам Ви я. 

Чрез нея можете да си усъВършенстВате 
снайперската стрелба (Визирам Counter Strike), 
както и да подобрите стратегиите си за 
Водене на бой (имам npegBug Commandos 2). 

DD Ви гарантира множестВо часоВе игра, 
както и блоскане на глаВата В измисляне на 
ноВи планоВе за geucmBue. 

U ако пърВата степен на сложност Ви се 
спори малка, пуснете си играта на най- 
Високата степен. Но не ме BuHeme, 
че гпогаВа uepama cmaBa 
невъзможна! 
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ИВан Димитров 
fogger@mail.bg 


„ВсичКо започна В онази дъждовна Вечер. A3 u 
приятелката ми пътуВахме с малък хидроплан за 
Флорида. Там шяхме да изкараме отпусКата си и да си 
отпочинем поне за кратко. Но ниКога и не бих 
предположил, че съдбата ни е приготвила нешо друго. 

Следобедьт преВаляше. Небето се Бе намрьшило 
ЗлоВешо. Облаците се сгьстяВаха, а на хоризонта 
проблясВаха сВетКаВици. ИдВаше Буря. Самолетът се Бе 
снишил над морето. Пилотът ни беше помолил да 
затегнем Колани. 

Скоро наВлязохме наВътре В Бурята. Морето nog 
нас БушуВаше. Надигаха се огромни Вълни. МраКът се 
сгъстяВаше неимоВерно бързо и губехме ВсякакВа 
представа за света оКоло нас. ПоследВалият гръм 
разтърси дясното Крило. Хидропланът се наклони леко 
настрани. ЗВукът от десния дВигател замря. 

- СпусКаме се. - изВиКа пилотът. - Хайде сладурче, 
не ме предаВай точно сега. - и се гмурнахме надолу. 

Ударът с морсКата повърхност разтърси за миг 
xugponaana. Няколко Вълни го запремятаха. Последва 
разтърсВаш удар - зВук от стържене на пясък В 
ламарина. Бях блъснал глава В предната седалка. Усетих 
kak по челото ми се стичат ВадичКи Кръв. Приятелката 
ми изпишя ужасено. Тресяхме се още няКолКо мига, 
докато стърженето замлъкна, а с него и Брьмченето на 
другия дВигател. Погледнах през илюминатора - Бяхме се 
разбили на няКкаКкъВ остроВ. ОтКопчах korana и помогнах 
на приятелката ми да си свали нейния. Прегърнах я. 
Усетих топлината на сълзите й. Сега ни предстоеше най- 
трудното - трябВаше да издържим, докато ни открие 
спасителният ekun...“ 


U3 днеВника на Франк Сноуфлеак 


Kakmo Вече сигурно Ви е станало ясно, Survival е 
симулация, сВързана с оцеляването на корабокрушенци. 
ТрябВа да им помогнете да прежиВеят В ekcmpemHama 
обстановка и да се преборят с диВата природа, 
докато Бъдат omkpumu и спасени от някого. 

Играта е разделена на седем мисии, koumo се 
играят последоВателно. Всяка om тях ще Ви omBege 
на различни места по целия свят - от малки осппроВи 
с основно раВнинен терен, до местности с 
преобладаВащи планински ВъзВишения, пустини, гори u 
полярни райони. От moBa зависи Видът u 
koauyecmBomo на природните ресурси. В началото на 
Всяка мисия започВате с няколко оцелели 
Коробокрушенци и малко суровини. ПоВечето Ви хора 
са ранени. Поради moBa пърВата Ви задача е да ги 
u3AekyBame, за да не ги загубите. Всеки от max 
притежаВа четири основни умения - strength, outdoor, 
survival и handiness. Някои са с Високи показатели, други 
с ниски. Важно е да запазите жиВи поне онези, чиито 
оценки са no-Bucoku. По Време на играта ще имате 
Възможност да повишите показателите на някои от 
гаях В зависимост om moBa kakBu дейстВия извършВа 
Всеки един от тях. Но от друга страна пък om тези 
оценки заВиси дали даденият корабокрушенец може да 
се спраВи с постаВената от Вас задача. Така например 
не Всеки може да праВи усъвършенстВано убежище 
още В самото начало на мисията. Голяма част om 
хората Ви са доста некадърни и не стават за почти 
нищо, осВен да седят В лагера и да ядат u пият om 
общата храна и Вода. Но Въпреки moBa В някои om max 
има потеницал и след известно Време, гпрудейки се, 


SURVIVAL - The Ultimate Challenge 


Оценки 


Графика са Я пат шн Я Я ЕЕ с Вай 
Музика жа стока са ване РА ва АТ 
ЗВук ONS спа пай как пар пар реа на 
Геомплей рана пе а ва ва на та 
УдоВолствие аии иа пап нини и ми а і 


могат да 
придобият 
нужните умения. 
Apyeume е най- 
добре да noa3Bame 
kamo носачи, 
gokamo можещите 
Baykam. По този 
начин максимизирате echekmuBHocmma на ЖиВия си 
ресурс. 

СурВините, koumo можете да използвате за 
праВене на тоВа-оноВа, са няколко: 

>Камък - от него се дялкат ножоВе 
(предназначени са за сечене на храсти, обработка на 
дърВен материял и лоВ) и Копия (само за лоВ). Служи и 
за строеж на каменни обежишаа. 

>AppBo - след kamo бъде обработено, може ga 
се ползва за строеж на дърВени убежиша, салоВе, 
гребла, спасителана лодка, голям сигнален огън и знак 
„Помощ“. Последните три са от голяма Важност за 
премиВането на дадената мисия. U3uckBam 
максимални оценки по гореспоменати 
показателя, за да бъдат построени. 
Веднъж бъдат напраВени, се покачва 
групата да бъде откритайспасена. 

>Храсти - след Като bogam о 
обикноВено остават съчки за лагерния огън, листа или 
лози. От листата могат да бъдат направени дюшеци 
(при сън хората Ви се Bp3cmaHoBsBam no- бързо), дрехи, 
Кошници. Служат за мерзне на покриВағва Вашите 
убежища. 

>Лозите - за изработване на мрежи (с: 
Корабокушенците могат да лоВяга риба) и салоВе. 

>Лагерният “t's за печене на риба и месо, 
както и за сбегплина. =. 

»Жиботни - пой на кожи и месо. Honakoei сі 
се случва да Ви нападнат и тогаВа прябВа ga се 
огабраняВате om max. 

ОсВен четирите умения, за koumo Вече 
споменах, Корабокрушенците Ви се характеризират с 
още пет показателя, Които Внимателно трябВа ga 
следите. А moBa са thirst (Жажаа), hunger (глад), energy 
(енергия), health (здраВе) и hope (надежда). ПърВите gBa 
са обикноВените физически нужди на чоВека от храна 
и Вода. УдовлетВоряВат се лесно, стига да cme 
напълнили пластмасоВите шишета с Вода om 
поточетата и да имате В наличност консерви, 
naogoBe, зеленчуци или печена риба и месо. Енергията 
се изразходва, когато Коробокрушенеците Ви 
изВършВага някаКВа дейност. Падне ли енергията им 
до нулата, падат и me и 3acnuBam. За 
ВъзстаноВяВането е необходим сън или просто 
седене. 3gpaBemo е един от осноВните показатели, 
даВащи моментното Жизнено състояние на Вашите 
хора. Ako падне до нула, me си измират Като пилци. То 
обикноВено намалява при усилена u непрекъсната 
работа, при рани, ухапВания от отроВни змии и други. 
Задължително mpsibBa да следите този показател, за 
да можете да oka3Bame наВременна медицинска 
помощ. Надеждата също е много Важна, а и доста 
интересна Като идея. Служи за отчитане на 
оптимистичното или песимистично настроение на 
хората Ви. Когато тя е с Високи показатели, 


Минимални изисКВания 
Процесор: Pentium 200 MHz, 

Памет: 32 MBauma, 

AuckoBo пространство: 250 Mbatma, 
Bugeonamem: 8 Мбапгпа. 


чоВечетата са изпълнени с надежда и работят 
стриктно по задачите си. Когато тя спадне Към 
нулеВата стойност, me клюмВат, omka3Bam да Ви се 
подчиняВат и започват да мислят за самоубийсгаво. 
За да повишите надеждата, mpsbBa да строите 
убежиша, да храните и noume корабокрушенците си 
редовно, да ги събирате заедно и най-Важното - да 
започнете да създаВате спасителна лодка, сигнален 
огън или спасителен надпис mun „Помощ“. 
Начинът на управление е доста сполучлив. В 
долната част на екрана се намира панелът с 
умалената Карта, състоянието на обектите, 
показателите на хората Ви, предметите, koumo 
носят В ръце или Кошница, както u умалените им 
снимки, при чието посочване избирате дадения 
коробукрошенец или след double click го центрирате на 
екрана. В горната част пък се намира една лентичка, В 
kosmo се изписВат Всички съобщения. XybaBomo е, че 
me се натрупват и можете да ги скролирате, за да се 
nogcemume, ako cme изпуснали нещо. НепосредстВено 
под нея се пояВяВат малки КВадратни икони с 
поредицата om Команди, Която сте дали на 
подопечения Ви чоВек. Изпълнението им е 
последоВателно. 3amoBa, ако решите да премахнете 
някоя от max, просто гарябВа да изберете Веднъж 
Върху нея и тя ще изчезне. Избирате хората си с 
леВия бутон, а с десния ги придВижВате или ги карате 
ии а и: Вьршат някакВо действие, Като за Bmopomo 
ИНЕ ЕЯ трябва да сте получили малка. ръчичка Върху избрания 
£ 3a опериране обект (BnocaegcmBue се пояВяВа меню с 
ре. оманай за лълненце), иначе човечето просто не 
може да работи с него. За някои дейстВия се нуждаете ~ 
С опа определени сечива или сурВини. ЕстестВено, не 
2 можете да разчитате корабокрушенецът Ви ga 
отсече храст, без да разполага с нож, или пьк да 
изгради убежише Без дърВен материал или камъни. 
Много е удобно moBa, че може да създаВате цели 
поредици от подобни Команди от сорта на - иди „еди- 
< kpge cu", обработи това дърво, обрарощу и това, 
Вземи пърВото, Върни се „еди-къде си" „остаВи го, ugu 
й дърВетата“, Вземи Второто, Върни се 
рВото“, постави" дърВото go 


Е еднократна работа. 
Sur dival разполага 


1, „ забързан ход. 
на поредици от 
\ Както 3 


mo имах почти pulik 
ka om предходните gBe, 


oe -Beye npe3 о a 


от осноВна Важност е управлението на отделныте 
жизнени единици – типичен пример е The Sims. 
Графиката на џграта В напълно съВременен 
стил е триизмерна. Както бяхме писали с колегата 
Боян UBaHoB В статията си за Emperor: „Старата 


оглеждане a 


изометрична преспектива Вече е демоде.“ По този 
начин Виртуалният cBam на Survival cmaBa много no- 
динамичен и ефектен. ДВижението на екрана се 
извършВа при преместВане на стрелката на мишката, 
а също и със стрелките на клавиатурата. 
ЗаВъртането cmaBa чрез задържане на десния бутон и 
npugBuwkBaHe на мишката, а скролирането съотВетно 
при задържане на леВия. Избиране на определена 
позиция може да се извърши и чрез посочването Върху 
малката Карта долу В панела, kakmo и при gBykpamHo 
КлиКВане Върху портрета на някой om 
корабокрушенциге Ви. 

Теренът е набразден от множестВо долчинки и 
ВъзВишения, езерца, рекички. ПространстВото е 
заето от гъсти или рехаВи гори, храсти, пустини и 
заснежени склоноВе. ЖиВотните и фауната В 
отделните региони на сВета са различни. Ефектите 
kamo нощ, изгрев, дъжд, мъгла, заметресение и други 
са наистина ВпечатляВащи. ДВижението на хората Ви 
е добре синхронизирано и реалистично. Много е 
приятно да наблюдаВаш kak някой пече шишчета на 
лагерния огън или пък Кълца храсти и дялКа дразни 
дърВета. U най-Вече Как Всички скачат om радост, 
когато бъдат открити om спасителния ekun... 

ЗВукът и музиката си заслужават Вниманието. 
Саундтракът на играта заема една голяма част от 
CD-mo. Общо са 10 музикални композиции, средно по 5 
минути. ТоВа праВи грубо Към 50 минути или 450 
Мбайта. ВсичКи са на музикални пътечки, поради 
Което можете да ги слушате и на домашната си 
уредба. KayecmBomo на Композициите е на Високо 
ниво. Стилът им клони Към бахамсКи мелодии — 
Весели, закачлиВи и uepuBu. Колкото до звука - myk 
aBmopume оганоВо са сполучили с почната Комбинация. 
Ефектите се пипнати доста професионално и 
допринасят изключитеелно много за пълното 
потапяне В cBema на Survival. 

U сега, Когато достигам до любимата си секция 
с недостатъците - яВно този път няма да има за 
какВо moakoBa да гоВоря (сърцето ми се сВиВа om 
Болка). Още от самото начало ми напраВи огромно 
Впечатление фактът, че почти не се забелязВаха 
гадни и дразнещи дефекти. 3amoBa ще отбележа само 
три - до Болка познатата издънка при прехвърляне В 
Windows, малкото КоличестВо мисии (само седем на 
брод), липсата на fandom генератор на ниВа и липсата 
на модул за игра В мрежа. = Š 

За финал бих искал да спомена, че Survival е една 3 
om малкото читаВи игри, открояВаща се сред бълВоча 
Заглавия, попаднали ми напоследък. СраВнително 
ерни изисКВания, сВежите идеи, да 
М дизайн и изпълнение я правят напълно 
оен Конкурент н на прбецепр Касови Законах 


Оценки 
Графика 


Музика 
звук 


Геамплей 
УдоВолстВие 


Памет 


AuckoBo npocmpaHcmBo: 1200 Мбайтпа, 
Bugeonamem: 32 Мбайта. 


Минимални изисКВания 
Процесор: Pentium ПІ на 450 MHz, 


: 128 Мбайгпа, 


ABmomobuaAHume симулатори се pagBam на 
огромна популярност. През последните години на 
пазара се наложиха заглаВия Като Need For Speed и 
Colin McRae Rally. С бързото развитое на 
компютърните гпехнологии реализмът В max ce 
покачи неимоВерно много, удоволстВието om uepama 
- също. А мечтата на ВсеКиго е „да застане зад 
Волана на собстВената си състезателна Кола и ga се 
HagnpeBapBa за голямата награда“. U пя Вече се 
сбъдВа. Стига да разполагате с читав Компютър. 
Uma обаче игри, koumo са насочени Към малко по- 
екстремна публика. Te ни BkapBam В ролята на пилот 
на джип, състезаВащ се по различни off-road писти с 
множество препятстВия. Една om max Беше 4x4 Evo, 
с Която за съжаление не успяхме да Ви запознаем на 
страниците на списанието. Но пък съВсем наскоро 
излезе продължението й. 3amoBa манцаците на тема 
»джипКи" и суперразбиВане да 3ameeHam Коланите. 
Потегляме... 


GOD Games / Terminal Reality 


ИВан Димитров 


TD 


последоВателно, за ga Ви бъде зачетена обиколката. 
ТоВа, разбира се, Важи и за противниците Ви, maka че 
спокойно. 

4х4 Evo 2 предлага няколко начина на игра. Част 
om тях са напълно идентични с гпези om 
предходната част. ТоВа са quick гасе и carrier. 
ПърВият Вариант представлява избрана по избор 
писта с нагласен Брой противници, Време и 
Климатични условия. Отлично за трениране. Докато 
при Вгпория започвате с дребна сума пари. С нея си 
kynyBame джип от списъка. Mapkume са доста - 
Dodge, Nissan, Chevrolet, Lexus, Jeep, Mitsubishi и други. 
Цената на Всеки един om дЖжипоВете е 
праВопропорционална на показателите му. 3amoBa В 
началото ще ппрябВа да се задоВолите с някой om no- 
obukHoBeHume модели. В хода на играта ще 
участвате В множестВо турнири или ще 
изпълняВате Mucuu, koumo ще Ви Hocam определена 
печалба. С плях може да kynyBame ноВи модели или 
части за сегашния си модел. Но след kamo споменах 
Вече за мисиите, гарябВа да отбележа, че myk me се 
пояВяВат за пърВи път. Според мен moBa е доста 
оригинално хрумВане на разработчиците, за разлика 
от поВечето подобни симулатори, Където просто 
глрябВа да Караш до финала и да спечелиш призьорско 
msicmo. ТоВа, че cme инВестирали пари В джип, не 
означава, че ще го използВате единстВено за 
състезания. Uma и други, също maka доходоносни 
пътища за забогатяВане kamo изпълнението на разни 


http://www.godgames.com 


Играта 

Една от основните характеристики на 
серията 4x4 Емо е, че не сте ограничени В свободата 
си да шофирате. Тук няма невидими стени, 
непозВоляВащи излизане OM пистата. Пътят не е 
само напред с едно-дВе разклонения, koumo Всъщност 
пак достигат до едно място. Имате пълната 
сВобода да избирате най-преКия път „през просото“, 
който Всъщност е и най-Ккрагакияга и печеливВшият. A 
за да спечелите (особено пък на ВисоКо ниВо на 
сложност, когато npomuBHuuume Ви знаят Всички 
mpukoBe на пистата), се нуждаете om умението си 
да съкращаВате разстоянията. Естествено, за да не 
направите едно Кръгче около старта, aBmopume са 
се постарали до осеят отделните гперени с check- 
point-oBe, през koumo mpsibBa да минете 


i isa 07 


задачки-закачки om сорта на ,закарай 
медикаментите и храната В бедстВащото село" или 
„открий костите на динозаВъра близо до езерото“. В 
замяна на добре изпълнената задача Вие получавате 
някакВа сума пари, която да похарчите за поддръжка 
на апаратурата си (грубо Казано, ce преврьщате В 
нещо kamo гпираджии със cobcmBeHu камиони, koumo 
pa3kapBam насам-натам разни стоки). При задачите 
обаче, за разлика от състезанията, Вие не 
преследВате дадена последоВателност om check- 
point-oBe, а сВободно се разхождате из картата u 
глърсите мястото, Където гарябВа да отидете. U 
myk на помощ идва умалената Карта на 
местността, защото В горния десен ъгъл на екрана 
се Вижда само отрязък om нея. В повечето случаи 
mou е недостагпъчен, за да се ориентирате правилно 


(cmuea да сте с много добра зрителна памет и ga 
можете да запомняте Картата още В брифингите). 

Шофирането е адски guBo. Щом се качите 
Веднъж на джипа си, напраВо издивяВате и 3anouBame 
да BcaBame ужас по пистите. Каскадите са 
изумителни, а усещането неописуемо. Представете 
си, че Карате по Железопътен мост, а срещу Вас ugBa 
гпоВарен Влак. ЧуВате mpakaHemo, свирката му. 
Hamuckame газ go дупка. Още миг и ще се Врежете 
фронтално В локомотива... когато със сегани усилия 
успяВате да достигнете до спасителния Край на 
моста и сВиВате Ветрани стотни om секундата 
преди Влакът да Ви отнесе Към рая. 

Терените са доста разнообразни В сраВнение с 
пърВото 4х4. Една част om max се повтарят, но 
леките Козметични промени В графичния енджин на 
играта ги праВяп доста по-Впечатляваши u 
реалистични от преди. Цмате на разположение 
горчсти местности, пустини, антарктически 
терени, саВани и още Куп други. Проблемът с 
„Капсулованите“ джипове е премахнат. U сега, ako 
нагазите за по-дълго В някой дълбок Водоем, просто 
забравете да излезете някога оттам ~ оставате си 
погребани В него заВинаги. За съжаление обаче 
ВъзникВа проблем при преминаването през no- 
малките прегради (като камъни, КъсоВе скали или 
руини от споени) — след като Веднъж успеете 
частично ga преодолеете npensmcmBusma, се оказва, 
че закъсВате и се налага да правите странни 
манеВри, за да се измькнете от клопката. 

Графиката 

С изключение на предварително peHgBaHomo 
интро, цялата графика. В играта е 3D, Енджинът 
поддържа режими на доста Високи разделителни 
способности, но на съотВетната цена. 4х4 Емо 2 
предлага три Възможни Камери за проследяване на 
джипа Ви по трасето. Първият BapuaHm е 
стандартният - през Кабината на шофьора. 
Виждате ограничено поле пред себе си и на места е 
доста неудобно за по-добра ориентиция, но Все пак 
усещането, че cme Вьтре В джипа, си заслужава, 
Вторият предспавляВа изглед опозад и под ъгъл и 
огакриВа по-голяма част om: терена. А последният, 
koumo липсВа В nppBama часго на џграта, е поглед от 
небето. Изглежда maka, сякаш gokunbm Ви е следен om 


+ Т. 


хеликоптер с камера. AaBa много пълен изглед, но 
често Високите дърВета ckpuBam колата Ви om 
поглед, а moBa може да доВеде до не много 
благоприятни последстВия (например да изхВвърчите 
от пистата и да попаднете В някой дълбок Водоем). 
KayecmBomo на картината е много добро. 
Tekcmypume са доста разнообразни, а и obekmume са 
много. 

Музиката и звукът 

Напълно В традиция с пърВото 4х4 
саундтракът е Железен. Парчетата са подбрани с 
Вкус и напълно подхождат на обстаноВката В играта, 
подхранВайки непрекъснато апетита Bu за 
разрушение. ЗВукът е напълно стандартен за този 
род игри. Бръмчене на дВигател, ефекти от сблъсък с 
различни препятстВия, плисък на Вода и други. Няма 
нещо, което да праВи коа знае КакВо Впечатление, а 
осВен moBa на моменти започва да cmaBa изнервящ 
(поради Което или си сВалях слушалките, или просто 
го изключвах). 

Заключение 

От Времето на пърВата част не се бях Кефил 
maka на някой спортен симулатор. Понякога на чоВек 
му се иска да прави лудорич, да шофира kamo 
ненормален и Въобще да не се притесняВа от броя на 
катастрофите. 4x4 Evo 2 предлага Всички тези 
Възможности Ha Куп. Плюс, че джипът Ви е доста 
„безсмъртен“ - има да хвърчите насам-натам доста 
Време и да си КупонясВате диВашката no off-road 
пистите. Taka че не се стесняВайте, а хващайпте 
Волана на най-близката бричКа и газ до дупка... 
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ИзисКВания 

Процесор: Репііиго Шана 400 MHz, 
Памет: 64 MBatma, 

СВободно guckoBo пространство: 650 Мбайгла; 
Видео: 3D Bugeokapmama с 16 Мбайта namem. 


Ucmopusima 

Сайприен е хлапе, чцывае 
родители са умреда на рождения 
му ден. Голям Веселяк е 
Безсмисленият свят, няма що! 
Бидейки сирак, Сайприен живее В 
сиропиталище заедно с още деца, с koumo 
е Брап по съдба. OM ингпрогто научаВаме, че: 

1. френските сиропиталиша са по-хубаВи 
om Българскиппе; 

2. Сиропиталишето си е сиропиталище, 
ако ще uapcku палат да е. 

Сайприен има страхотно характерче. Той 
е депресиран, циничен, черноглед, 
самосьжаляВащ се, мрази Всичко и Всички, 
Включително и себе си. Топ е, ако ми позволите 
да се изразя maka странно, симпатично 
антипатичен. Заобичах го пози герой! 

Всичко започВа с moBa, че децата праВят 
грешката да устроят специално празненстВо 
изненада по случай рождения ден на Cun. Както 
Вече Казах, mou го МРАЗИ! U omBpamen, решаВа 
да зареже gemcmBomo и да стане Възрастен 
(kyamoB е диалогът с играчката: „Та ти сц 
просто плод на моето Вьображенче! Чудя ce, 
може ли Воображаема личност да умре?“) В moBa 
Време мистериозна фигура запраша Сайприен В 

измислен сВяга, 
сътВорен om 
собстВеното 


Той гтрябВа ga 
разбере какВо 
cmaBa и ga 
намери 
приятелите си. 


In Ultero / Ubi Soft 


му Вьображение. 


Тест 
Веселин Жилой 


НиВата са абсурани, нереални, 
сюрреалистични, кошмарни, ГОРЧИВИ, пльжни, 
мрачни, и много приказни. Прочетете nak moBa 
изречение и ako има поне една част om Вашето 
„аз, която обича да мечтае или да плаче, няма 
kakBo побече да Ви Казвам. 

Предисторията 
Uepama е френска. ToBa 

обясняВа Всичко. Французите 
правят много оригинални и 
човешки игри. Само че „Evil Twin“ 
е споходена от лош Късмет. Тя 
Беше изпреВарена от една игра с 
подобна memamuka, а именно 
American MacGee’s Alice. 

По дух ниВата много 
се доближаВага до 
Безумния сВят на Alice, 

историята — също. Aa 

не говорим за 

шедьоВьра Sanitarium - 

най-Великолевния т 

Куест, Който съм чграл 
през живота си. 
AeucmBuemo В него ce 
разВиВа ВъВ Вьображаем 
свят, cbmBopeH om болното 
съзнание на героя. 

В тези игри героите търсят себе си. ТоВа 
е хубаВо заншмание. 

Но думата Mu Беше, че сега „Evil Twin не 
ВпечагаляВа Капонешо безумно оригинално. Тя си 
има собстВен уникален стил, но Като цяло е 
|ипар птип В духа на Конзолни uapu kamo Ка 
„Gex“, „Crash Bandicoot о та Всъшщноеришаршияе 
от жанра |итр"птип се Водят дегаекшизатлованса 
пъстри и Весели. Само че В ЕЛІК аро 
„детска“ игра, е малко по различно Урус Боа 
разлика е, че обукновено В мезар елератиа 
е на заден плані а тук е мноавнраній нина» 

Jump’n’run 

Сега, ako не знаете какво е jUmp nran, ше 
се опитам да обясня. ПредстаВете си игра Без 
живе прогпиВвници (не че В „EW 
противници — има, и MO многойиразнообразнии 
Та npegcmaBeme си, че нямате В ВЕЗЕ 
Враг е... ниВото, което постоянном а 
Ви убие! Скачате Върху дВижеши се ПА Форму 
над киселинни ями, Въздушни течения ВИ 
подмятат насам-натам, Капани се задесостВа а 
г.н. Схващате. Uma много скачане и набиране по 
платформички, но не В интелектуалния, а В 
екшън смисъла на думата, т.е. В смисъл, че 
героят на монитора прави неВероягани чудеса, 
пръстите Ви, които го ynpaBasBam - също, и 
Бързият и точен рефлекс е от пърВостепенно 
значение. 
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ВъзразяВам срешу това, че В тези игри 
няма интелеКкгуален елемент. Uma и още как! 
Умело реагира не доВек, Който е Бърз, а човек, 
който умее да измисли добра стратегоя за 
moBa Как и Кога да скочи примерно. 

Събирате и бонуси, изобщо, В цялата 
ma3u ,нереална" игрова обстановка най- 
реалното/е Безкомпромисноспата, с kosmo 
смъртта Ви спохожаа. Toba е 
хубаВо „доказва, че ако човек 
попадне В смъртоносна 
ситуация, обикноВено рано или 
късно умира и никакъв 
религиозен хепиенд не може ga 
го спаси. 

Играта 

ПърВото нещо, Което 
cpewame, е Уилбър, Който с 
много усилия може да бъде 
оприличен на генетично объркан 
слон. Той е Ваш приятел, Водач и 
съВетник (подобно на котарака 
от „Алиса ). Ако намерите фотоапарат (има и 
пав power-up) и му го занесете, mot ще Ви 
save-He. (Да, няма save навсякъде. Bue какВо 
очакВахте? Герой Au cme, или не?) 

U maka: да скачаме, и nak да сКачаме. 
Сайприен отстранява BpaeoBeme си със 
скокоВо Въздушна amaka шли с Варнарла cu 
прашка. С прашката можете да cmpeasme и BbB 
first-person перспектива (обикноВено moBa е, за 
да уцелите Бутон). Прашката служи, за да се 
решаВат много от загадките В играта. По- 
Късно ще намерите още по-добро Вьоръжение 
за прашката си, като например gvBka, 
хартиени изтребители и m.H. Бонусъга, който 
прилича на маска пък, ще Ви превърне BbB... 
СуперСип! 

да сапприен"си Ома зъл Близнак (evil twin)! 
Вашето друго „аз има по-добри ц по-богати 
akpobamuyecku и апакуВащи умения. Bumuemo 
Ви на СуперСип има ограничение ВъВ Времето. 
Важно е да се отбележи, че тоа kamo Сайприен 
и СуперСип umam различни способности и 
начини на придвижВане, опделни места om 
нивото са подходящи само за игра с единия или 
другия. (Ше издам, че темата „ем! twin“ съвсем 
не се изчерпВа с Близнака на Сайприен). 

НиВата са много разнообразни, 
изпитанията, пред koumo Ви изправят - също. 

Графика 

Тя е Красива и създаВа много добра 
атмосфера. Пипнати са и някои детайли 
(героьсое гоборят, очите им могат, но аз Вече 
сбикВамчечтпоВатзарележиштелнопо е, че дори 
отделните Кичури опа kocama на Сайприен се 
Alowkam, докато той ходи! Но ендЖжиньт е 
неопраВдано тежък. 


Гор games 13 


Мъка 1 


С управлението 
гарябВа да ce сВиКВа. То е 
по удиВителен начин 

усложнено и объркано. 
Лори и простого скачане е проблем, но, 
забележете, придвижВането по най-обикноВено 
глясно плоско островче земя, без да паднете, е 
още по-голям проблем. ТоВа не е управление, то 
е кошмар (и е плипично за Жанра). Най-лошото 
е, че играта дискриминира Всички онези, koumo 
нямага замускулени палци или, преВедено на 
български, невъзможно е да се играе без 
гепмиаюєтььньо0о, Mbt kamo „Ем! Twin“ е 
Конверсия ОО эо клавишите, koumo са 
определени заупрабление жаВиагоура, са 
арсураншншнелогичницсоршприавъжванегло из 
менютата на играта е npegu3BukameacmBo!). 
Второ, КлаВиатурите В днешно Време не 
регистрират натискането на поВече om gBa- 
пари бутона, koemo значи, че дори и ga 
реагирате праВилно, компютърът просто няма 
да го разберещака че Des ешо е невъзлложно, 
да се играе. Лори и даа е Мае наковненогов 
се доКосВали до подобна игра, ОТешпрябвати 
3gpaBu нерВи, докато cBukHeme. 


Мъка 2 


СлучВа се да минете през някоя стена 840 
да заседнете В някое място. БъгоВете са много 
дразнеши npegBug фаталната липса на близък 
load. 

3akalouenue 

CmpyBa au cu Cyprien’s Chronicles? Aa, 
ako cme сКлонни на komnpomucu с играта u 
преди ВсичКо - 
на ЖертВи със 
себе си. Иначе 
ЗЕУП Twin“ cu 
Заслужава. 


Оценки 


Mysteroius Journey || 7° 


Геймплей 
УдоВолстВие 


Изисквания 


Предистория Процесор: Pentium П на 300 MHz, 
5 ві M t Памет: 32 MBaŭma, 
cnizm много прилича на yst. AuckoBo пространство: om 200 Mbatma 


В него срешаме типичните до 3 Гбайта, 
CD-ROM устройство: с 12-кратна 


характеристики на този жанр. ckopocm. 


Taka че egBa ли ще Кажа нещо 
нобо по-нататък. Пли?... Веселин ЖилоВ 


История 

Както Винаги, Вие cme самотен обитател на един обезлюден сВят. В различните 
игри от жанра сюжетът даВа различни обяснения на тоВа защо сВетът е moakoBa 
мистериозен и фантастичен и защо няма никой Вкъщи. 

Конкретно: изследоВатели отиВат на непозната планета, която очевидно е 
обитаВана от Bucokopa3Buma цчВилизация. Само че Всичко е пусто. Скоро и човешката 
експедиция изчезва. Вашата задача е да разберете КаКВо е станало. 

ЗабаВното тук е, че играете с дВама герои, като можете да превключВате от 
единия на другия по Всяко Време. OcBeH moBa сюжетът е нелинеен... 


ЗагадКи 
ОсноВният проблем е да накарате дадена машина да заработи или да решите друг 
подобен логически пъзъл. За целта са Ви нужни наблюдателност, gocemaAuBocm и купища 
хартия, на Които да си npepucyBame Важни инструкции, 

схеми и т.н. Само че Вие дори не знаете Как гпочно 
функционира машината и какВо би било следствието om 
дадено geucmBue. ТоВа е пърВото нещо, което mpsbBa ga 
откриете. Сюрреалистичносгата на обстановката 
допълнително Ви обърКВа. Изобщо голяма Веселба. 


Графика 

Графиката е предВарително рендВано ЗР с Всичките 
npegumcmBa и недостатъци, koumo moBa носи. Наред с 
неВероятната Красота, която графичните дизайнери са 
постигнали, ще се HambkBame на пътечки, по koumo не 
можете да минете, и на предмети, koumo не можете ga 
манипулирате. Герочте, koumo срещате, са снимани и някак 
не се BnucBam В обстаноВката. Макар преходите между 
отделните сцени да са предВарително анимирани, 
заВъртанията не са споходени om плази чест, Което прави 
Bu3usma доста стагпична. 

Aekopume на екрана са странен миш-маш от природа, 
плехника, магия, органични образуВания... Едно нагарупВане на 
форми, uBemoBe, значения, емоции, симВоли, Които са MBopge 
много, за да ги асимилирате наВеднъж. Създават 
Впечатлението за някакВа дреВна могъща гпайна отвъд 
Вашето разбиране. 

ТоВа ме накара да си спомня мисълта, че една църКВа не 
е HamoBapena с Камьнак, а със символика, която да Ви даде 
усещането, че пред Вас е нещо, което Ви преВъзхожаа. 


O, неразумний иуроде... 

Ето един забележителен факт: 5с 17 гп е преВедена на 
Български! Ц има поне дВе причини да си Купите оригиналната. 
Първо, птрябВа да насърчаВаме хората om Пулсар, поКу-Виж, 
започнали да превеждат и други игри. Второ, Schizm, maka или 
иначе, се разпространяВа на 5 CD-ma, Което я праВи скъпа и В 
nupamcka Версия. 

Разбира се, moBa Ви го казВа чоВекъга, който сигурно 
има най-голямата лична колекция от оригинални игри В 
България не защото е Богат, а защото е идеалист с 
разхлопани дъски. 

Но да се Върнем на преВода. Той е КачестВен преди 
Всичко защото от Пулсар ca сформирали добър ekun (няма ga 
Влизам В подробности, за да не замирише на реклама). 
Героите не са озВучаВани om akmbopu, на koumo да се 
ядосВаме за некадърния дублаж. Четеш mekcmoBeme на 
родния си език и имаш едно много странно, приятно и 
хВъркато усещане. 


Заключение 

Любителите на жанра ще останат доВолни om magu 
огра. За тях не би ппрябВало да има дори сянка на колебание 
дали да се отпраВят Към магазина (казах „магазина“, а не 
сергиите на площад „СлаВейкоВ“!) 

За останалите... не знам. Onumatime Myst, Faust или 
нещо от сорта. Все пак опитВането на нови неща е онова, 
Което ни прави чоВеци. 


Сор games (15), 


a МАРА 


арені 


v ща RIA APS 


Ouenku 
Графика 
Музика 

звук 
Геамплей 
YgoBoacmBue 


ИзисКкВания 

Процесор: Pentium П на 300 MHz, 
Памет: 64 МБайта, 

СВободно дискоВо npocmpaHcmBo: 
630 Мбаата 

Видео: 30 Видео ускорител. 


Сергей ГанчеВ 


Историята на Ар тап! 5 Gift 


а Страна на 


да се надига. Сянката покВарила не един от благородните. П | " 
В мрак. Много, Я 


силата били наречени Сеуай. Дошло Времето на първия, kamaka 
om Великите изпаднали В забВение. Но минали години й cBema 
мигът за поредната Битка между доброто и злото» Тогава наспӯві 
който и последнияпа представител на Копап щял ga бъде заличен... Й 

ОсноВнияга»єценарий Hæuepama ВКлючВа дВанаосегт мисии. За разл 
испориятаеним е посветена на лошите Сеуаћ. ГлаВният герой е жена и се 
ОсноВнияпъ противник е cBemaama сгпрана На силата. На добрите им е яс 
прежиВеяга maka желаното om лошите събитие. Като резултат сьпрот 
предизВикателсіпвото за,играча - пълно. 

За да няма идейно! недоволни, проєвстват, оше gBe по-малки кампании, 
добрите Kohan. В осноВата й cmou Ilyana Aswan, Която се Bnycka В търсенето на гр 
Папиз. Като част om ВремеВопространстВения Конглинуум mazu остория се развива, \ 
събитцята В пърВата часпъна играта — Immortal Sovereigns. Вторияги м; 
трета раса на грозновати, рептилиообразни същества, наречени Slaa 
допълнителни Кампании целят запълВането"на няко! 
Bmopamaiyacm на Kohan. 

Армия 

Едуниците, Които Се предлагат В стратегията, са около дВайсе 
степен еднакви: Различията между няКоц om max са основно BbB Външнияцшм рзани с 
градоВете, опа Който произхождат. Отитомните градчета излизат главне скеле!  бсякакВи други 
гадини, а от сВегадите посейения изскачат снажни момци, облечни В хубави фрскаВ bg рни. Всяка 
армия представляВа В осноВната" си форма малка Бойна групичка. СЄъстаВът В едно om 
менютата на градовете. Бройката на единиците, кошто могат да участват ение е 

- Ограничена. КоличестВето на солдатите зависи om moBa с колко поселения разп |церачъп. 

Героите, с koumo се играе, Ca нац-разнообразни. Важното е, че не могат гизползВат 
поогаелно, а само като! Водачшна някоя om Бойните групички. ПрисъстВиег блубезсмъртен 
лидер ощасполиВяВа маситета осигуряВа egHo-gBe предимстявВі - OcHoBHama 
форма, под Която се Hamupam нейктиВните герои, са специа) ke uepaubm попадне Ha 


>a games (16) 
аве) 


ети 


а В различна 


подобна находка, може да съживи сВързания с украшението индивид след 
заплащане на определена сума. ЗабаВното е, че ако по Време на битка герой 
БиВа убит, mo той не се губи, а се Връща отноВо Към медальонната си 
форма. 
Градобе 
Един om осноВните елементи на играта, както преди, maka и сега са 
У градовете. Поселенията имат Важно значение за „изхранВането“ и 
i доброто настроение на армията. Около Всяко населено място има 
“ұғ малък ореол. Aokamo са В него, Войските могат да получаВат 
сВеЖжи попълнения и да закърпВват старите. Строежът, който е 
maka Важен В множестВо стратегии, е сВеден до нещо, Което 
силно напомня на Heroes of Might апа Magic - 
:градбВете имат определени ниши, В koumo могат 
ga се поставят сгради по избор на играча. 
Отделните компоненти Като дърВоделска 
работилница или пазар се поръчват. 
сравнително лесно. Практически Всички 
постройки umam опция, с която да 
се ъпгрейдВат по определен, 
предварително избран начин. 
| Uma няколко осноВни muna градове, | 
различаВаши се по цените на някои cBou ekcmpu a is 
Външния си Bug. Разликите им ce определят om 
факта, че освен основните gBe Крила на 
доброто и лошото cbwecmByBam и няколко 
- по-малки подфракции, Всяка с малките cu + 
особености. Най-често moBa се изразява В 
градоустройстВените планоВе и 
произВежданите единици. ТоВа доколко са 
достъпни различните ВидоВе Войници заВиси и 
от моментното състояние на epagoBeme. За да 
могат да бъдат създаВани някои munoBu 
Войници, се изисКВа наличието на определен тип 
сгради. ) 
Системата от ресурси е богата, но В никой 
случай не е страшна. Основните неща, koumo могат {~ 
да се събират, са дьрВо, Камък, желязо и манна. Ay А 
голяма степен Всичко си ugBa от epagoBeme. Самотни 
мини са нещо рядко и почти безсмислено. 
Действие, звук и Картина 
T Чеймплеят Ha Kohan не е нищо забележително. Uepama | 
e noBeye om КласичесКа стратегия om Вида Ha Starcraft. 
ЕдинстВеното полуоригинално нещо е системата с градовете: 
В графично оганошение Ahriman's Gift не се оглличаВа по нищо от 
пърВата част на стратегията. Всичко е напраВено Красиво и 
прецизно. Особено добро Впечатление правят дВиженията 
і Wee! дурделните единици и поВечето от силно 
ушителните магии. ЕдинстВеният режим на 
“ps зделителна способност, B koumo може ga се nycHe 
HoBysm Kohan, е 1024x768 пиксела. В наши дни moBa не е 
коа знае kakBo, но Все още uma машини, koumo ще се 
задъхват при подобни условия. Останалата част om Външния в. 


4, 


geucmBuemo са ,,user*friendly”. ди о BcskakBu ераночовни 
начални обьркВания. | | 
Ahriman's Gift e едно поВече от прекрасно продължение на 
Immortal Sovereigns. Всичко е КачестВено и ako чоВеК си харесва 
стратегиите, то тази шгра би трябВало да е едно om 
: Задължителните заглаВ В негоВата КолеКция. 


PRATILE 


EALMS 
| Каде. 
Оценки 
p Графика 
И звук 
ща Музика 
Геймплей 
þm УдоВолстВие 


През последните няколКо години излязоха 
много триизмерни стратегии В реално Време. Някои 
от тях бяха наистина много добри, други пълен 
провал, а прети погтрьнаха В пълна неизвестност. 
Поради големия брой игри om гпози mun е много 
трудно да се отличи нещо HOBO и оригинално, което 
да привлича играчите om пръВ поглед. 3amoBa ce 
изненадах, Когато пуснах за пърВи път играта Battle 
Realms. ОчаКВах поредната еднообразна стратегия, a 
голова, което Видях, ме Впечатли с разнообразието, 
Което не е характерно за другите игри от този тип. 

Battle Realms е триизмерна сппратегця В 
реално Време със силен фентъзи сюжет. Веднага си 
личи Влиянието на изгпочноазиатската култура. 
Ucmopusima на играта е добра. Bue Влизате В ролята 
на наследника на един от големите кланове. ОгпноВо 
тъмните сили са на път да погубяга cBema, като пак 
Bue ще трябва да се биете с max. За разлика от 
много други стратегии Battle Realms е сравнително 
нелинейна. Ще можете да избирате В Коя mepumopus 
да преминете, но понякога има и задължителни 
мисии. Като цяло фабулата е доста интересна. 
ЕдинстВенияга недостатък е, че тя е разкрита с 
помощта на Вградени В играта анимации, koumo не са 
много добри Като графика. 

Кампанията може да се играе единстВено с 
ДраконоВия Клан, но ако решите да играете В мрежа, 
ще можете да изберете и един от оспаналите mpu - 
Вълчи Клан, Клан Лотос и ЗмийсКия Клан (Serpent clan). 


top games 18 


DATTIE 
ТУС АТАЛА 


Install Gamespy Arcade 


В единичната игра на бойното поле ще Ви ce 
npomuBonocmaBu Всеки един om тези КланоВе. Те 
имат различни единици, сгради и технологии, макар 
че В noBeyemo случаи са с еднакВа функция. В играта 
има още много ноВи и интересни идеш. Ше се опитам 
да изброя и опиша по-голямата част от гпях. 

Да започнем с Бойните единици. Когато си 
nocmpoume осноВната сграда, OM нея на определено 
Време излизат селяни. Те могат да строят и да 
събират ориз и Вода (дВата ресурса В играта). Tyk 
искам да отбележа, че осВен да събирате ориз, ще 
парябВа да пратите и някой селянин да го полива, за 
да порасте ноВа реколта. В по-късните мисии В 
черата ще можете да hocmpoume и 

Кладенец, om Който да черпите Вода. 

Ла се Върнем на бойните единици. 

Като nocmpoume определена Сграда 

за трениране и Вкарате Вътре 
селяни, ще получите определена 
единица. ПоВечето опи 
единиците В играта се 
получаВап при допълнително 
глренуране В някоя друга 
Gepaga. Нап мер, когато 
Bkapanfe селянін В 

казармата на ДраконоВия 
Клан, ще получите 

konueHoceu. Ако после 
mpeHupame единицата и В 
стрелбището, получаВвате 
Войн на Дракона. Тази идея е 
интересна и добре изпълнена, 
Kamo цяло В играта има около 
50 Вида Войски. ЕдинстВенопао 
ограничение є Броят на || 
селяните, koumo 3aBucu om 
картата, но” не надхВърля 40. ОсВен 

обикноВените Бойни единици, ще 

имате на разположение и голям брой 

герои. Те са много по-силни от нормалните 
Войници и имат специални умения. В кампанията 
me ще се присъединяВат постепенно Към Вас, 
разкриВайки историята на играта. При мрежова игра 
ще можете да наемате героите om определена 
сграда. 

ОсВен жизнени точки, Всички единици umam 
показател издръжлиВост. Той се изразходва, когато 
ползВате специалните умения, както u когато 
карате BouHume Ви да тичат. Друга ноВост е 
Възможността да качите на Кон почти Всяка om 
единиците. По mepeHa има определен Брой Коне, 
koumo с помощта на селяни можете да хванете и 
използВате. ТоВа cmaBa единстВено ако имате 
нужната сграда - конюшня. Докато яздят Коне, 
Войниците получаВага няколко Бонуса, а специалното 
им умение се замества с друго. Разбира се, В Ва е 


Realms Както и BbB Всяка друга стратегия В реално 
Време има и „ъпгрейди“ за единиците. Тук има още 
една особеност - за me3u „ъпгрейди“ Вие не хабите 
от ресурсите, а от тъа наречените ин и ян точки. 
Тези точки се HampynBam по Време на битка В 
зависимост от moBa Как се cnpaBsme. Те ce 
използВат и за наемането на герои. Когато имате 
поВече om тях, героите cmaBam по-силни. OcmaBa 
само да спомена няКолКо думи за специалните 
умения. Всяка единица може да придобие makoBa, 
като при различните КланоВе придобиВането cmaBa 
по различен начин. ТоВа умение В noBeyemo случаи е 
доста полезно, например ВъзстаноВяВането на 
жиВот на Войниците om Клана Лотос. Разбира се, 
moBa умение хаби издръжлиВостта, maka че не може 
да бъде използВано непрекъснато. Уменията на 
героите са доста по-силни и не е нужно да ги 
u30bpemsBame. 
Както Виждате, В играта има ужасно много 
ноВи идеи, Които са много добре 
P изпълнени и правят играта доста 
рн ги ~~" забаВна. Ше кажа още нещо и за 
ак сградите. 
Те са доста голям Брой В 
играта, kamo почти няма 
еднакВи сгради за 
отделните КланоВе. 
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По-голямата част са 
гпренироВъчни сгради, но 
има и много други. Може да 
се строят и Кули, но не 
повече от четири. ТоВа може 
да изглежда странно, но кулите 
имат специален заряд, различен за 
Всеки Клан, който ги прави ужасно 
мощни. При атака на сгради те 
могат да бъдат подпалени, което 
постепенно ги унищожава. За да спрете 
пожара, ще mpsbBa да кажете на някой селянин 
да го загаси (той пьрВо трябва да отиде ga 
донесе Вода). ТоВа е една от причините да 
имате Кладенец близо до сградите си. 
Battle Realms има огплична графика. Tekcmypume 
са сравнително добри, uBemoBama гама е 
Богата, единстВено моделите на единиците и 
героите не са много детайлни. Те изглеждат 
малко ,рьбати", Което най-много си личи по 
Време на анимациите между мисиите. По Време || 
на самата мисия тази подробност не праВи 
особено голямо Впечатление. Визуалните 
ефекти са много добри, но moBa, Което 
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привлича Вниманието на играчите най-силно, са 
дВиженията на единиците. Те са изключително добре 
анимирани, особено по Време на битка, Когато Всяка 
единица праВи КакВи ли не дВиженця. Терените са 
добре напраВени, капо горите са най-интересната 
част om max. Когато няКоя единица тича В гора, 
птичките се разлитат и u3gaBam 
местоположението й. Критики Към графичната 
система нямам. За една стратегия В реално Време 
тя е прекрасна. 
3BykoBume ефекти са на Високо ниВо, единиците са 
озВучени много добре, а гласовете на героите са 
отлични. Страничните и фоноВите зВуци също са 
добри. Музиката се ВписВа перфектно В 
атмосферата и ще Ви накара да се заслушате с 
ygoBoacmBue. 
Играта В мрежа е много забавна, има 

а доста голям набор от разнообразни 
пи. Карти, както и няКолКо muna игра. 

Макар Ва е Realms да е отлична игра и 
y да има много добър мултиплейьр, 
силно се съмнявам да измести 
лидерите В Класацията за мрежови 
чери. 
За съжаление приключВам статията. 
Нямах много Време да играя Battle 
Realms Hat-Beye защото малко след kamo си я Взех, 
получих Wizardry 8. Все пак играта е прекрасна и я 
препоръчвам на Всички играчи, особено на 
феноВете на cmpamezuume В реално Време. 
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ИзисКВания 
Процесор: Pentium П на 300 MHz, 
Памет: 64 MBaume, 

Видео: 3D Bugeokapma с 16 Мбайта 
памет, DirectX v7.0, 
Windows 95/98. 


Предистория 

Ako Вие 
спохождала мисълта, че 
изведнъж Всичко В 
жиВота Ви може да 
загуби смисъл, че Всяко 
едно нещо, В Което ВярВате и на Което ce onupame, 
може да изчезне, MO не сте единстВени. Пиер Бул - 
аВторът на Книгата „Планетата на маймуните“, се 
mep3ae В cBoume Книги и фантастични разкази 
именно от abcypgHocmma на човешкото 
съществуване. 

В „Планетата на маймуните“ се разказва за 
Юлис Меру - чоВек, попаднал на планета, В която 
маймуните са с интелект на хора, а хората - с 
интелект на маймуни (еволюцията е срабогтила 
малКо по-различно...). Разбира се, Всички маймуни 
мислят Юлис за жиВотно. Как да доКаже 
разумността си (не може да говори езика им)? 
ЗалоВен и затВорен В лаборатория, Където се 
проВеждат различни експерименти Върху хора, mou 
Все пак успяВа да покаже истинската си същност. Но 
moBa му създаВа още поВече проблеми, защото след 
пърВоначалната изненада по-консерВатиВните 
маймуни се шашВат от moBa, че хората също могат 
да се развият и да бъдат разумни - moBa би 
дестабилизирало цялото им маймунско общество! В 
Крайна сметка нашият чоВек бяга om планетата на 
маймуните и докато Корабът му потуВа обратно 
Към Земята, минаВат стотици години (но той не 
остаряВа и не ЖиВее, докато е Вътре). Връща се 
само за да ycmaHoBu, че и на нашата планета хората 
са деградирали и са се преВърнали В жиВотни, а 
маймуните са създали общество. U maka Всичко 
завършва гадно. Край. 


Пиер Бул има добри Книги, но пази определено 
не е от тях - поне според мен. ПарадоКсалните 
ситуации, В които попада героят, са похвално 
абсурдни и иронични. Но moBa съвсем не е 
достатъчно. 

Тази история беше писана през шейсетте 
години на „миналия“ Век. Златно Време за 
фантастиката. По Книгата са създадени няколко 
филмоВи Версии горе-долу по същото Време. Скоро 
ще пуснат по Кината ноВ римейк на стария филм. 
Режисьорът е Тим Бъртън - идеалният чоВек за 
филмирането на подобна диВвотия. ЕдноВременно с 
moBa се пояВяВа и играта „Planet of the Apes“. Какво 
комерсиално съВпаденче, нали? 

Историята 

Само че филмът, Който ще гледате по 
кината, и играта, която можете да играете, umam 
сценарий, доста по-различен от гози на Книгата. 
Haucmuna, нима по сценария, Който Ви разказах, 
можете да HanpaBume Компютърна игра? Не мисля. 
Emo само няколко om проблемите: 

Ako героят Влезе В схватка с (горила, 
шимпанзе, орангутан), доколко е оправдано 
насилието? Та me го мислят за опасно жиВотно! 
УбиВайки ги при самозащита, mou само потвърждава 
убеждението им, че е животно, Което пък om сВоя 
страна го изправя пред още маймуни, решени ga му 
Видят сметката. Този морален проблем не е 
единстВеното, което обезсмисля дейстВията на 
героя. 

За kakBo му е изобщо ga се Бори? Той е 
единстВеният оцелял разумен чоВек. Всички 
останали от негоВия Вид са с интелект на жиВотни. 
КакъВ е смисълът да прави КакВото и да е? 


Ясно е, нужни са промени В сюжета. Taka че 
ето я историята Ha Planet of the Apes В променен 
Вариант: 

Четирима души са изпратени на дълго 
космическо nbmewecmBue, но корабът им се 
поВрежаа и me безцелно се носят из Космоса поВече 
от 2000 години. После Корабът просто Каца 
аВарийно на Земята - същата пази Земя, om Която 
е излетял. Ти и останалите се събуждате от сън и 
излизате om Криогенните Камери. (Още не знаете, че 
cme Кацнали обратно на Земята и че просто сте се 
озоВали 2000 години напред В бъдещето). Както и ga 
е, mBoume Колеги са твърде заети прогресивно ga 
измират още В интрото и така и нищо не научават. 
(ТакаВа е съдбата на BmopocmeneHHume герои. Ha Кой 
му пуКа за max? Ех...) 

Има една подробност обаче. Не ВсичКо е 
загубено. Много хора не са загубили разсъдък и не са 
деградирали (поне не много), а са запазили спомена за 
далечното минало, когато човешкият род е бил В 
доста по-добро положение. ДреВно пророчество 
казва, че Спасител ще дойде om небесата. Познайте 
кой е този Спасител? Bue, разбира се! Шо ce отнася 
до маймуните - част om max знаят истината за 
хората, но не искат циВилните маймуни да я Hayyam 
и я крият om тях. 

Е, ga. Малко u3mppkaHo, но maka Вече 
определено cmaBa за игра. 

Пграта 

U maka, npegBug ВсичКо Казано досега, nogxogux 
Към играта с идеята, че MoBa ще е едно голямо 
разочароВание. Но се оказа, че... тя е чудесна. 

Откъде да започна? Жанрът е екшън- 
приключение. Но преди да се спра на moBa kakBo е 
Planet of the Apes, нека уточня КаКВо не е. 

Няма да се озовете В жив, дишаш сВят, В 
който съюзници се бият рамо до рамо с Вас, В копто 
осВен лошКоВци, има и неупарално или 
доброжелателно настроени герои, koumo реагират 
естестВено на дейстВията Ви. Няма я онази 
мащабност на дейстВието, pa3BuBawo се В големи 
градове (aBmopume тВърдят, че са „заимстВали“ om 
Little Big Adventure, но очевидно не са Взели Haŭ- 
xybaBomo от него). Няма диалози (осВен В cut- 
сцените, но moBa не се bpou). Ако Всичко moBa 
присъстВаше, играта щеше да бъде шедьовър. 

Но и такава, kakBamo е сега, не е зле. Emo я 
рецептата, по Която е приготВена Planet of the Apes: 

> Малко Куест: имате различни предмети, 
koumo да използВате адекВатно, за да си решите 
проблемите. Самата обсгланоВка около Вас е много 
разнообразна (nbpBume HuBa например се развиВага 
BoB футуристичен Комплекс, дреВен храм, подземни 
мини (прилични на изостаВено мегаро). Тя 
предразполага Към интересни Взаимодействия със 
средата (изкушаВам се да Ви преразкажа някои случки, 
но ще се Въздържа). Haikou загадки са много 
оригинални. 

> Малко Thief: екшънът е зле напраВен (ако не 
разберете, че Блок се праВи с Shift + стрелка назад, 
още поВече се обезсмисля). Играта обаче Ви предлага 
много приятната Възможносга, Криейки се om 
ВрагоВете, да се промъкнете, без дори да Ви 
забележат. 


top games 21 


>Maako 
Tomb Raider: 
понякога ce 
kamepum, 
плуВаме, 
пьлзим, 
скачаме, 
набираме се по 
платформичКки 
myk-mam. Aopu 
и да мразите Tomb Каіаег-оподобните игри, moBa myk 
ще Bu хареса, защото е напраВено по един приятен, 
kpacuB, разнообразен, неизморяВащ и ненатрапчиВ 
начин. Е, ще прябВа да мислите - Кога някоя 
подозрителна тръба или греда om декора Всъщност 
може да Ви помогне да продължите по-нататък, ако 
проявите малко akpobamuyHocm. (Не забрабяйте да 
гледате нагоре и надолу, осВен moBa, gokamo се 
оглеждате, на екрана се изписВат имената на 
предмети, koumo могат да бъдат B3emu om сплаята, 
както и преводът на някои табели по стените.) 

Според мен играта не е трудна и съжалявам, 
че В много случаи е някак последоВателна (от 
проблем #1 Към проблем #2, от проблем #2 Към 
проблем #3). Всъщност балансът на 
npegu3BukameacmBomo, maka че да е добро kakmo 3a 
ноВаци, maka и за майстори, е добър. Не можете да 
save-Bame на Всяко място, а само Когато играта Ви 
позВоли. ТоВа също е много хубаВо и никак не е 
дразнещо, както може би някои от Вас си мислят. 

Технически 

От техническа гледна точка имаме една 
прекрасна графика. Енджинът има сВоите слабости, 
но kamo цяло В играта има много Красиви места, 
koemo се дължи и на прекрасните текстури. Uma и 
gBe предварително рендВани анимации! Музиката е 
добра, а на места има някои много емоционални и 
майсторски направени мелодии. 

Обаче някои неща В програмирането са 
недоизпипани. 3abpaBeme за Alt-Tab. Чграта от Време 
на Време ме изхвърля В Windows (е, преубеличаВам, 
стана само три пъти). Uma и някои много рядко 
пояВяВаши се графични бъгове. Камерата на gBa 
пъти, не знам защо, обезумя. U3kycmBeHusim 
интелект (UU) понякога праВи глупости. Някои 
geucmBus на героя (Взимане, гледане) са тромаво 
реализирани. Изобщо типични несъвършенства. 
Всички те обаче се губят сред КачестВените неша. 

Заключение 

Planet of the Apes не ВъВежда новости В жанра, 
но комбинира старото по един много приятен за 
любителя на екшън-приключения начин. Впрочем, 
maka и maka нямате избор - дори и играта да беше 
лоша или посредстВена, Колко екшън-приключения 
излязоха тази година? Хайде, няма да завършВам 
песимистично. Planet of the Apes ме накара ga се 
чуВстВам добре и сега просто He ми е go 
черногледство. 
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Е Ako се обърнем Към 
3 yoBeurkama история отпреди 
Оценки 


триста-четиристотин години, 
Графика ихме установили, че имената, 
Музика ито се помнят и до днес, са egBa 
ЗВук тотина. ПоВечето от тях са на 
Геймплей Видни генерали, хора на изкустВото, 
ЗПобоцетвче ме. ени и политици. Едно от най-известните 
ИзискВания имена обаче е Джакомо Казанова. Прочут изКусител. 
Процесор: Pentium 11 на 400 MHz, Името му е нарицателно. По мотиви ot Биографията му са 
Памет: 128 МБайта, създадени толКоВа много неша, че сигурно ще е трудно да се 


AuckoBo пространство: 1,5 Гбайта, изброят. Едно от последните е игра с име „Casanova: The Duel of the 
3D Видео Карта, DirectX 8.0a. Black Rose“. 
Ucmopusima 
ПрогтиВно на асоциациите, koumo би създало името на играта, 
„Casanova“ не е някое розоВо заглаВие, забранено за лица под осемнайесет. ПроизВедениетоо си е 
един прекрасен адВенчър. 

Историята на играта започва с unmpomo: главният герой - Джакомо Казанова, и майка му се 
намират на палубата на Венециански пльргоВсКи Кораб. Водят разговор, В който ще бъдат 
разкрити редица мистерии, но се пояВяВат пирати. Жената е убита, а момъкът пада през борда. 
СледВа спасяВане om рибари и събуждане В Богата аристократична коша Във Венеция. В плечение на 
дейстВието ппрябВа да се открият истинските инициатори на атаката. Казанова обещаВа да им 
отмъсти, като междуВременно подноВяВа и издирВането на неизВеспния си bawa. В Края на 
Краищата се oka3Ba, че същестВуВа грандиозен заговор, копто цели сВалянето на демократичното 
Венецианско управление и издигането на диктатура. 

ABwkeHue напред 

Както ВъВ Всяка подобна игра и myk има цяла тълпа лоши и добри персонажи. ОсноВнияга 
метод за придвижВане напред е проВеждане на многобройни разговори и Безцелно на пръв поглед 
лутане. Загадка тук, загадка mam, малко изпитание, полоВин часов диалог и ниВото е минато. 

Casanova притежаВа забаВен екшън елемент. Главният герой може да стреля с арбалет или 
да се дуелира. Бойните сцени са напраВени добре. Контролът, особено при дуелите с хладно 
оръжие, е сраВнително сложноВат. ПърВоначалното усещане е, че сте попаднали на игра с Вграден 
Mortal Combat. Малко практика не е излишна - след Време се cBukBa. Движенията, Които могат ga 
се изВършВапа с острието, са шест - mpu защити и три атаки. Основните клавиши са del, insert, 
home и т.н. Второто оръжие, което предлага играта, е арбалет. Машинарията е мощна, но 
прицелВането е усложнено. Мерникът се gBwku баВно и нестабилно, сякаш артефактът тежи Към 
гарчйсет Кила. ЕдинстВеният плюс е, че мунициите са що-годе 
нецзчерпаєми. 

Странични занимания 

ОсВен с глаВното дейстВие, героят може да се забаВляВа 
и с пет-шест странични мероприятия. На площада В центъра 
на Венеция има цяла редичка от Wampu, предлагащи 
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Всевъзможни игри - покер, Барбут, стрелба по 
мишени. Победа BoB Всяко om изпитанията Води 
до получаВане на maaka награда - най-често пари. 
На същото място В града има и шивач, при 
Когото могат да се шият ноВи дрехи. ЦВетът е 
по избор на Клиента. 

В интерес на истината сценарият изисКВа 
не едно спечелено дамско сърце. Казанова може 
да се захласВа почти по Всички предстаВителки 
на нежния пол, koumo щъКага по екрана. В 
разговорите, koumo се проВеждат, има 
Възможност за избор на отношение, но не U на 
отделни реплики. Играчът може да исКа да е 
галантен, съчуВстВащ и т.н. ПредВидени са и Възможности kamo сарказъм, HO MoU не Води go 
гарупане на популярност. 

Атмосфера 

Играта притежаВа няколко странни детайла. Може Би най-заБележимите са следните gBa: 

>Корабите, лодките и т.н. не nayBam, а Aemsm BoB Въздуха. Не знам от КаКВо е 
npogukmyBaHo moBa решение, но ефектът е сравнително ВлудяВащ. 

>По улиците на града непрекъснато се намират пари. Всичко, що блести, е злато. Ако нещо 
жълтее между naBemama, то mo със сигурност е поне петак. Малко bpogeHe по улиците на града 
може да goBege до натрупването на цяло състояние, стига нерВите на играча да издържат. 

Венеция е пресъздадена детайлно. Uma си многобройни улички, по които героят може ga 
щъка. Основният начин на придВижВане В играта не е простото ходене, а Возенето с гондола. На 
Картата на града има няколко гондолни станции с kambaHku. След едно позВъняВане и срещу малка 
такса героят БиВа отведен до която част на града пожелае. 

Неприятното на играта е, че дейстВието се разВиВа баВно и последователно. Разговори и 
продължителни обяснения не могат да бъдат прескочени с особена леснота. Ako се наложи 
npeuepaBane на някоя част, се губят десетина минути. Играта изисКВа наистина много Време. 
Препоръчително е да се играе om ентусиасти, Които имат поне по mpu часа за губене на ден. 

Оформление 

Графиката на адВенчъра е добра В някои моменти. При по-голямата част om дейстВието 
КазаноВа и Всички останали чоВечета са на средно разстояние. При moBa „ниВо на уВеличение“ 
мърдашщите предмети оставят приятно усещане. Om близко разстояние персонажите не 
изглеждат moakoBa добре. Външният им Bug не е лош, но начинът, по Който мърдат, е HanpaBo 
отчайВащ. Всички се поклащат арипмично, Все едно че са болни OM нещо много сериозно. 
Допълнително дВиженията на Крайниците са твърде далеч от истината, а мимиката е напраВо 
ужас. Фонът на играта е статичен и се различава с една идея от подВижните детайли, но е 
нарисуВан добре. В някои от затВорените пространства е прояВена доста фантазия и талант. 

Музиката и зВукоВите ефекти noonpaBsm BneyamaeHuemo. KayecmBomo е добро. Особено 
забаВни са репликите, koumo си разменят героите. Всичко е натруфено, претрупано и отгоВаря 
на най-добрите предстаВи за Времената, В koumo се е подВизаВал Казанова. Останалата част от 
оформлението е изчистена и приягана. 


im sorry Sir but Duke Grimani has sent another message. 


За по-мързелиВите: на сайта на играта http://casanova.arxeltribe.com/UK/index.html uma 


пълен и подробен пътеВодител (walkthrough). Описанието на дейстВието е дадено 


схематично и разбиреамо. 


Оценки Ето една 

Графика Сіс неВероятно 

Музика - В играта няма музика оригинална игра. Как да 
ЗВук Да п я лет я опиша? Тя няма аналог! 
Геймплей | пер ие я м Ще се опитам Все пак да 


УдоВолстВие направя сравнение. 


Представете си нещо 
kamo The Incredible 
Machine, но съвсем, 
съвсем различно. Хм... 
май и така не Ви стана 
много ясно. Добре 
гпогаВа. Започваме 
отначало. 


Изисквания 
Процесор: Pentium II на 300 MHz, 
Памет: 32 МБайта, 

Видео: 3D Bugeokapma с 4 Мбайта 
памет, OpenGL, DirectX v6.0. 


Bridge Builder 
KakBo мислите за MocmoBeme? За moBa, че 
Вместо ga жиВеем разделени от фанатичните си 


Chronic Logic 


религии, е по-добре ga бъдем заедно В различието си? 
Неслучайно на гърба на Всяко ЕВро има по един мост. 
Да не говорим за ДунаВ мост... $ 

ИзВиняВайте. По същество. OcHoBHama цел В 
тази игра е букВално да строите u npoekmupame 
подобни сьоръжения. Мислите, че moBa не е 
ВълнуВашо? KakBo знаете за ЖиВота mozaBa? Слепци! 
Та Вие сте изпуснали най-интересното! 

U maka, Bue сте архитект и инженер. Имате 
перен, опорни точки, пари и яма, пълна с Вода. KakBo 
правите. ХВащате мишката и ycmaHoBsBame, че 
интерфейсът е много удобен и прост. Само няколко 
сВързани чертички (Всяка cmpyBa пари) и Вече cme 
напраВили някаКВо подобие на мост. Но moBa е само 
проектът. Heka да Видим дали moBa нешо няма да се 
срути под собстВената си тежест В реални условия. 
Пускаме Времето u ако мостът по чудо остане цял, 
можем да опитаме дали Влакът ще премине по него 
до другия бряг. Ako успее, MuHaBame ниВото. Ako не 
успее, не минаВате нивото. Това е. 

Не е задължително мостът да е Каменно 
неподВижен. Дори Когато е нестабилен и люлееш се, 
moBa може ga бъде от полза, а не от Вреда. 

Е, ga съзиждаме, да cmpoum! Време е за 
истинско интелектуално nupwecmBo, В което 
участВат u артистичната, и техничарската част, 
дремеши ВъВ Вашата личност. 

Ako не сполучите, се натъКВаме на 
неВероятно зрелище. ТрябВа само да Видите kak 
отделните елементи om Конструкцията не 
издържат и се чупят, Как HecmabuAHume сВръзки 
noBauyam след себе си и огъВат здравите подпори, 
kak Вагоните на ВлаКа се откъсВат и политат Към 
Водата, Как локомотиВът, носейки се по инерция, Все 
още се onumBa да се задържи Върху руините горе... 

ТоВа не е някакВа предВарителна анимация. 
Всичко строго следВа физически закони u от moBa, 
Което cme Конструийрали, естествено, зависят 
дВижението и ВзаимодейстВията, koumo ше Видите 


Веселин ЖилоВ 


на екрана. ТрябВа лично да го uznumame, за ga 
разберете. 

Но стига сме гоВорили за разрушения. 
Всъщност тази игра нагледно показВа, че на онзи, 
който не може да гаВори, му ocmaBa да се изжиВее 
kamo унищожител. 

Рош! ех : 

ToBa, koemo Ви разказах току-що, беше 
концепцията на играта Bridge Builder. Тя е Безплатна и 
се разпостраняВа по Интернет. По-Късно нейният 
автор, Алекс Остин, създаде продължение, наречено 
Рот! ех, Което Всъщност е просто Bridge Builder В 
3D. 


ANALYZE STRESS 


KakBo ново В Pointifex? г 

На пърВо място, mpuu3zmMepHocmma найслайна 
npugaBa обем на играта... Мостът nak се праВи чрез 
прости линийКи, нишо не е усложнено„ Когато обаче 
се озовем от проекта В „реалнобтата“, гледката на 
построена на 
азтьрсВаша. 


Още по-забаВно 
минаВащия по 
играта е прена 


есптетическе 
искри, сенки 


... Kamo за игра, пр 
един чоВек, е много добре! 


„промените В в ра са 
дребни. Аз и не Виждам КакВо»може ga се промени В 

съвършенството. По-прецизно Се 
похабените за строителен мате 
Взима npegBug не само Броят на лин 
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теза T 


. Ф42 Зя 


кеф ча ава: 


дължината им), има няколко ниВа на трудност (при истини от сорта на това, че триъгълникът е no- 

koumo Влакът има различен брой Вагони и прябВа ga стабилен om КВадрата, we преценявате koza е 

мине няколко пъти по моста), освен moBa Вече има адекВатно подпорите да минаВат под моста и Кога – 

няколко строителни материала, а не само един, над моста... о О В 

както беше преди. Те имат различни cBoucmBa, Полезна е опцията Stress“; с Която ce 

npegumcmBa и недостатъци, koumo парябВа ga . Визуализира напрежението Върху отделните 

използвате мъдро. Uma и опция за по-Комплексно елементи на моста. Ако соса е оцветен В... 

изграждане на моста, създадена за по-напредналите, зелено, значи Всичко е наред, ако ПочерВеняВа, значи, 

която не би следВало да описВам на хартия, за да не че е притиснат om останалите, а ako е син - че е 

Ви плаша. прекалено опънат om max. U gBama случая крият puck 
HuBama на играта не са трудни. om позорно счупВане. 

Допълнителните нива, проектирани с level editor-a om Заключение 

фенове, koumo отделно намерих B Интернет, Вече са Спомням си, че В един от cBoume задочни 

истинско предизВикателство. репортажи за Комунистическа България Георги МаркоВ 


_, беше написал нещо, което има много общо със 
сегашната тема. Беше В пози дух: Виждате ли, за 
писател, чиноВник, учител може да Бъде назначен 
Всеки, Който Партията реши. Но инженер може да 
стане само онзи, копто наистина го биВа за инженер. 
Ж Иначе mocmoBeme ще започнат да падат. 

Така си е. Комунизмът може да подчини Всичко 
чоВешко на себе си, но не може да накара мостоВете 
да се Крепят само В името на Партията. 

В тази игра се озоваВате В uapcmBomo на 
физиката и математиката, където няма място за 
чоВешки глупости Като фанатизъм, мъЖки и Женски 

2 пол, pobcmBo, просташки рап и други подобни. 
нена ce O30BaBame се просто В един предизвикВащ 
интелекта Ви свят, Където можете и да 
ерите чистата радост от тВорчески 
еКараното Време. 


EXIT NORMAL 


oy 


ушайте kakBo гоВоря. ТрябВа 
играта, тя притежаВа странен 
магнетизъм, който е способен ga уВлече дори хора, Ha 
koumo по прин е неприятно и досадно ga се 
занимаВат с компютърни игри. 

Няколко ЖитейсКи урока 

ПърВото, което HayyaBame, е, че на 
Безсмислен Вят му е Все едно дали ще успеете, 
или не. Физйческите закони са egHakBo „доВолни“ и 
плогаВа, когато мостът оцеляВа, и погаВа, когато 


Аине ме 
просто да Видипае 


Всичко БиВа унишожено. Важното е, че и В gBama 
случая си Вършат работата. U В gBama с 
cmaBa по " 


яхна поВеля. Как е В; 
ee, 
npomuBumMe moeaBa ст 


yeu. Пример: IpaBumauusma събаря gBe подпори. Да, 
но ако умело ги ВКлините една В друга, сега 
mexkecmma им не само че няма да ги събори, a 
HanpomuB - ще е гаранция за стабилността им. Ц 
граВитацията е „доволна“, и Вие cme доВолни. 

Трудно е да Кажа дали Bridge Builder ще е по- 

забаВна за инженерите или за онези, koumo нямат 
никаКВо понятие om инженерство. BoB Втория случай 
ще Ви се налага сами да omkpuBame kak да HanpaBume 
моста стабилен. Ше достигате сами до азбучни 


BROKEN LINKS:O 


Ех; т NORMAL TEST 


EXTERNAL 


TRAIN 


STRESS 
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5:0/4 BROKEN LINKS:0O 


AUTOSAVE 


Оценки 
Графика Ст г ENE 
Музика Сга 
ЗВук a ee пн 
CoC пня 
| 


Геамплей 
YgoBoacmBue 


ИзискВания 
Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
или екВиВалентен, 
Памет: 32 МБайта, 

32 Mbatma Видео Карта. 


ТестВано на: Pentium III на GOO MHz, Nvidia GeForce 2 MX, 
256 Мбайта памет, Creative Sound Blaster Live! 1024, Windows 98. 


Вьрху cucmemama. | 
Измина дълъг пе 


з at em 


Боян UBaHoB 


EgBa ли uma любител Ha фентъзи 


о ролевите игри, който ga не знае kakBo 


e AD&D. Безспорно една om най- 
добрите и най-старите RPG системи. 
Неотдавна излезе дългоочаКВана трета 
реВизия на Dungeons& Dragons. 
Промените В нея са изключително 
много, Като целта на поВечето om max 
е улесняВане на системата и играта 
kamo цяло. ТоВа не се харесВа на много 
хора (Включително и на мен), но 
постепенно се сВикВа с новите идем. 


ПърВата компания, Която през gonna 1988 година започна ga npaBu Компютърни игри no 
Dungeons&Dragons, Беше SSI. Тяхната пърВа игра bewe Pool of Radiance, последВаха я оше десетки игри, 
базирани на AD& D” Не Всички са особено успешни, не Всички са особено добри, но успяха да се харесат на 
голяма част от цграчите по cBema. Всичко moBa обаче сВърши, когато TSR фалираха u SSI загуби правата 


од опа Време, докато Interplay закупиха npaBama на Dungeons& Dragons om HoBus им 
собстВеник Wizards of the Coast. Te пожънаха огромен успех с Baldur's Gate и последвалите я игри. Emo че Вече | 


сме сВидетели и на първата игра на SSI, след Като и те отноВо закупиха праВата Върху AD&D. Pool of 
Radiance 2: Ruins of Mith Dranor е и пърВата игра, използваща третата реВизия на системата. 
За съжаление след излизането Ha Pool of Radiance бяха omkpumu дВа много големи проблема. При 


- инсталирането й не може да Б променено устройстВото, на Което да бъде записана, а деинсталирашата 
р 9 


програмата mpue голяма част опа “файлоВете на операционната система Вместо файлоВете на играта. 
ОсВен тези проблеми има и други много сериозни бъгове и В самата игра. SSI u Ubi Soft Вече пуснаха gBe 
„КръпКи“ (patch-oBe), koumo Би трябвало да onpaBam голяма част от проблемите. 


И така... 
Историята 


В пърВия Pool of Radiance героите успяха да победят древното зло и да затВорят gBama pool of radi- 


ance, koumo kpagam душите на 
герои, Които ga спрат злото и gå 
Mith Огапог, един от най- известните градове В Forgotten Realms. 


ama. Emo че след 10 години Кладенците огтноВо се omBapsm и са нужни 
спасят света. Вашите герои са прехвърлени В руините на древния град 


Като цяло историята е линейна, скучна и няма почти никакВи изненади В нея. В поВа отношение Pool 
of Radiance 2 не може да се сраВняВа даже с Icewind Dale, а да не говорим за Baldur's Gate и Planescape Torment. 

Анимациите, koumo ни ВъВеждат В играта u разкриват историята, според мен са изключително 
неприятни. Стилът, В Който са нарисуВани хората и чудоВишата, праВи анимациите по-лоши даже om in- 


game анимациите на ЗО екшъните. 


Pool of Radiance 2 историята е почти напълно пренебрегната за сметка на Битките. Поредната игра, 
В която mpsbBa да избиете почти Всичко, Което се изправи пред Вас. На много моменти стаВа ужасно скучна 


u досадна. 


ЗО rae 
mee ON 


г 


Кратък yBog AD&D трета реВизия u 
Pool of Radiance 
Много om xopama, koumo са цграли AD&D uepu п 
moBa, ше бъдат доста озадачени от промените В тр 
реВизия, както и нейното пресъздаване В Pool of Кай апс 
започнем със създаването на героите. На пърВо място 
отбележа голямото си разочароВание от липсата на 
от стандартните kaacoBe - магьосник, gpyug и бара. ABH 
дизайнерите са решили, че играта ще е много по-лесна, 
ако Всички магии бъдат напраВени като при 
заклинателите. Тоест не гпрябВа да се помнят различни 
заклинания, а просто героят има определен брой 
заклинания от Всяко ниВо, koumo може да прави. Това е 
много неприятно и е напраВено единстВено за 
onpocmsBaHe на интерфейса. Също maka нямате з 
Възможност да играете с гном, поради неясни никому причини. Уклон 
играта, осВен ограничаването на Класовете, Които можете да избир: 
Стигнахме и go основните показатели на героите. Те Вече не 
Ви се даВат 25 точки, koumo да разпределите Върху тях, а на 
mouku. Имайте npegBug, че ако искате да Вдигнете един показат 
по 2 точки за Всяка степен u по 4 точки между 16 и 18. ToBa е една 
Която огадаВна mpsbBawe да бъде Вкарана В AD&D. На Всеки две 
10 получавате Бонус Към съотВетни умения и Бойни показатели 


няма HukakBa роля В 


постоянни. В началото 

о ниВо Ви се gaBam още 
14 до 16, ще Ви прябВат 
спина добра промяна, 

ени на показателите след 


Вече няма dual или multi КласоВе. При минаване на ниВо можете да изберете kakpBmo и ga 
е Клас за Вашия герой, стига уКлонът Bu да го позволява. Например можете да си направите 
Паладин на 5-о ниВо и магьосник на 10-о ниВо. ЕдинстВеното ограничение, осВен уклона, е 
общият сбор на ниВата да не е над 32. Тази опция даВа доста по-голяма сВобода на играчите. 
Всеки отделен Клас получаВа различни умения, moBa Внася разнообразие u помага за no- 
пълното разграничаване на КласоВете. Тук обаче има едно голямо „но“. За разлика от игри като 
Fallout, Bue не можете да избирате уменията, koumo получава героят Bu. ТоВа ограничава 
сВободата на играта и почти унишожаВа Възможността за създаване на герой „по сВоо образ и 
подобие“, което е едно от нап-забаВните Hewa В ролевите игри. Голяма част om уменията са 
пасиВни, m.e. не можете да Кажете на героя Ви Кога да ги ползва, moBa cmaBa автоматично. Uma и 


някои напълно безсмислени умения, kamo concentration на бойците и умението на лечителя ga 
разпознаВа магиите, koumo се правят срешу него. 


При Класовете има някои несъотВетстВия с трета ревизия на правилата. Едно от тях е, че 
Всички КласоВе могат да носят брони, Включително монасите и магьосниците. Последните даже 


могат да праВят магии, докато носят броня. Също maka 
Класовете са небалансирани. Поради липсата на умение 
за бой с gBe оръжия и по-голяма част от gpyugckume 


магии рейндЖжърът стаВа много по-слаб от другите 
бойци. 


Промените са много и не могат да се изброят В 
една статия. В началото играта е малко объркВаша, 
даже и за хората, koumo са чели третата ревизия на 
AD&D. Мисля, че Pool of Radiance 2 можеше без проблем 
да използВа Bmopa ревизия, Което би спестило много 
работа и би направило играта много по-добра. 
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Геймплей -* 

В Pool of Radiance 2 ще КомандВате общо go 6 геро 
започнете с 4. Те могат да бъдат създадени om Вас 
предВарително генерираните. Битките В играта с, 
cBoume положителни и отрицателни страни. П рзможността за 
подготВяне и използването на сравнително добра . Минус обаче е Времето, Което отнема една 
Битка. Като се има предвид, че Pool of Radiance е игра, nocBemena поВече на bumkume, о огаколкото на 
Загадките и историята, moBa е много голям минус. ABe-mpu Битки обикновено Ви omHemam между половин 
час и 45 минути, което просто е прекалено много. ; 

По Време на битка Всеки Ваш герой има определено Вр о тече. Когато по сВърши, се даВа ход 
на следВащия играч. ТоВа Все пак/ускоряВа битката, макар го. Aomyk Все горе-долу добре, но има някои 
много неприятни оро Понякога героцт 1 


пе ü някои om 
доВи, Което има 


аобиколи Врага, при Което се HabymBa В изключително 
зудобна позиция. 

Враговете и чудовищата В играта са много на 
і Брой, предимно немъртВи (undead). Aa, оппноВо ще 
‘трябва да избивате орди скелети, скелети старейшини, 
скелети рицари, скелети AopgoBe, зомбита, Opku 
зомбита, Всевъзможни призраци и сенки. Разбира се, има и 
много други чудовища, но немъртВите, както Винаги, са 
преобладаВаши. ИзкустВеният интелект на BpazoBeme 
не е на много ВисоКо HuBo, но moBa се Компенсира с 


факта, че гадините В играта са много по-силни от з 
Е персонажите Ви. Даже Бойците са на не поВече от gBa- 
молю a ; ча. г: гари удара от по-силните неприятели. Поне В началото 
ae положението е maka. По-напред В играта нещата се ~ г. 
нормализират. м 


se 


Подземията и HuBama, В koumo ще обикаляте, са 
огромни, kamo целта Ви през по-голямата част om 
Времето е ga си npokapBame път през max, избивайки 
Всичко, Което се опита ga Ви попречи. От Време на 
Време се случва да изпълните някоя задачка, Което Ви 
даВа доста допълнителен опит. В noBeyemo случай megu 
задачи са от mun „иди и намери еди-какъв си предмет“, 
който, разбира се, е В притежание на най-силните гадоВе. 
Загадките В Pool of Radiance 2 са сВедени до минимум, 
maka че В поВечето случаи ще прябВа да разчитате на 
силата поВече, отколкото на разума. Цмайте предвид, че 
опитът се натрупВа ужасно Бавно, kamo единстВено 
kyecmoBeme u най-силните босове gaBam поВечко опит. 
3amoBa не ги подминаВайте (силно се съмняВам, че е 
Възможно ga ги подминете). 

ИнВентарът е доста елементарен. Нямате 
ограничен Брой места В раницата, а само КоличестВо 
багаж В Килограми. Колкото поВече moBap носите, 
moakoBa по-трудно се придВиЖВапа героите. Kamo 
пат оръжия и премети играта предлага голяма бройка. За 
съжаление поВечето оръжия и предмети са с една и съща 

картинка, изключение праВят само някои уникални. 
Магическите оръжия са много, a U много силни 
(макар да не се различаВат по Външен Bug). Още В 
самото начало ще намерите мечоВе, брони и брадви 
+1. А още на първото ниво В подземията намерих 
дВурък чуК +2, +5 при Битка с HemppmBu. Също maka 
има много амулети, пръстени и други предмети, 
koumo директно Вдигат някой показател. Например 
амулет +2 Сила 42. AoBkocm. Те са изключително 
ценни и недотам редки. Както сами Виждате, ~ 
можете да напраВите героя си много силен даже 
само с магически оръжия и предмети. 


д5 мут 


» 
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Интерфейс 
С една дума - ужасен. ЯВно идеята 

интерфейсът да бъде силно опростен с цел по- 
| лесно използване, не е реализирана успешно. За 
ададете Команда на героя си, глрябВа да 
CE - натиснете с бутона Върху него, при което се 
пояВяВа падащо меню, Което Води go много 
други подменюта. ТоВа е изключително 
неудобно и ще прябВа да използвате топлите 
КлаВиши на kaaBuamypama, макар че няма 
особена полза. С помощта на един om 
“ Клавишите можете да изВиКате тьй наречения 
Пагас(е: sheet (лист на героя), където се 
анвентарьт, kakmo и показателите, 
gpyeume характеристики на героя. 
алага част от интерфейса заема 
то noka3Bam 3gpaBemo на Всеки 
се намира и бутонът за почивка 
mma, която Ви грози, ако решите ga 
у меню, Бутон Който Вади 


долната ляВа и дясна част на екрана. В дясната част uma бі 
герой, един бутон, коопто ВключВа или изключВа дВижението 
(rest). Той мени цВета си между черВено, Жълто и зелено, споре 
почивате. В лявата част на интерфейса има буппон, Койпо Вика. 

Картата, Журнал и индикатор за ден и нощ. 


Графика и звук 
Графиката е може Би единстВеният силен Коз на Poa се 2. Терените са дВвуйзмерни. 
НарисуВани са прекрасно. Разнообразието обаче не е много. AIMO. Героите, чудовищата и 
ВрагоВете са парицзмерни модели. Те не са много на Брой. Може а избирате само по 4 фигури 
за мъжки и Женски персонаж, като единствената разлика между тях е uBembm T el им. 
При BpazoBeme разнообразието на моделите сьщо е минималн ср пелен е фактът, че 
макар и малко, моделите са добре анимирни и героите имат ра: разни атаки и движения, 
особено монасите. Ефектите om магиите са горе-долу добр сравнил с тези на 
Summoner, makap да са на малко по-ниско ниВо. Много ме дра: анимациите на 
далекобойните оръжия - стрелите летят ужасно баВно, а Камъ 2 от прашките (koumo 
изглеждат Като големи лъжици) хич ги няма. з 
Има много различни предмети по терена Като сандъц Ви, Камъни, Кофчези и 
много други. ПърВоначално бяха обещани много дВижения, koumo да могат ga се правят с 
тях, например да се бутат или да може героят да се Качи Върху max. В Крайния Вариант, 
: обаче, можете единстВено да ги разбиВате, Което не Ви носи много полза. 
Р я 3BykoBume ефекти не са нищо забележително. ГоВорът В играта е малко, но е добре 


# озВучен, особено този на орките и другите yygoBuwa. Maeuume имат добри 3BykoBu ефекти. 
Ефектите по Време на битка също са сравнително добри. Музиката определено е Haŭ- 
хубаВата част В играта. Тя допълва атмосферата отлично, най-Вече по Време на битка. 
Е Голям минус В играта е малкият брой опции. Не можете да промените 
2 разделителната способност, kayecmBomo на графиката или на 3Byka. ТоВа не е добре, тъй 
като играта изисКВа доста силна машина, а не много от любителите на ролевите игри 
имат makuBa. 
Последно we kaxka няколко думи за играта В мрежа. Както и при Всяка друга игра om 
AD&D, която може да се играе В мрежа, Pool of Radiance предлага игра, В Която играчите си 
разделят броя на упраВвляВаните герои и играят кампанията. Играта е по-интересна maka, 
но имайте npegBug, че ma не може да се изиграе на един дъх, а трябВат много, дълги часове 
пред мониторите на компютрите. 
В заключение не 
препоръчвам Pool of 
Radiance2 на ниКого, Който | 
няма много свободно Време и 
не е голям фен на ролевите 
игри и AD&D. Многото 
проблеми правят играта оше 
по-малко забавна. Аз лично 
> съм много разочарован от 
= < «kpadnus й Вид. ОчаКВах много 
~ поВече. НадяВам ce SSI да се 
я постараят малКо поВече 
следВашия път. 


top games 29 


ОценКи jal FIFA licensed product. 


“The FIFA Logo © 1977 НЕА ТМ. АН rights reserved. 


Графика | Manufactured under license by Electronic Arts Inc. 
Player names and likenesses used under license 
My. зика Кот The International Federation of Professional 
3B) k Footballers "(FIFPro)", national teams, clubs, 
У and/or leagues. 


Геамплей Dolby and the Double-D symbol are trademarks P Hed 


of Dolby Laboratories. 


© 2001 MLS. MLS. the MLS logo, Major League ЕІ ҒА 
b identifications are 
ћајог League Soccer, L.L.C. 


ИзисКВания 
Процесор: Pentium П на 400 MHz, 
Памет: 64 MBauma, 

СВободно guckoBo пространство: 
100 Мбайта 

Видео: 3D Видео Карта, DirectX 8. 


15 and company names, 
jos are the property of their 


de Fútbol Profesional. All team 
gos, names and colours of teams 
property of their respective 


leproduced under Liga Nacional 
bermission by Electronic Arts Inc. 


Сергей ГанчеВ 


Спас СпойчеВ 

Спас: : 

За Всички пристрастени Към Виртуалните спортни игрийводото творение на Елизроте на 
mema любимия футбол тази година се ka3Ba FIFA 2002! Със сигу Зеб вівноВнановомоїо 
предшестВеници om последните няколко години играта ще Бін ву м ОЕСР 

Тя npegcmaBasBa завладяВащ спортен екшън — не мога да МВВ Вінні дно Pe On DeGehehle aa 
мач, В който за 8 минути се създаВагт поВече om 20 положен О ОЛОРО Е 
допълнителното Време. Нещо поВече, човек може да се убеди, че футболът е силоВ спорт: 9-те 
осноВни копчета за игра uzuckBam пределна концентрация, а не рядко след няколкочасоВо срастВане 
с клавиатурата могат да Ви докарат и мускулна треска. 

Нека myk кажа няколко думи за особения клавиш „О“. Той играе осноВна роля В играта и, 
докато BbB НЕА2000/2001 се използВаше за дълъг пас, сега неговото натискане един или няколко 
пъти Включва В атаката един или повече футболисти от различните линии В атака. ТоВа gaBa 
Възможност за насищане на чуждата половина от терена или на наказателно поле с жадни за гол 
футболисти. 

Сергей: 

Не мога да скрия cBoume пристрастия Към тази игра, започнала да се 
преВръща В легенда. Високото КачестВо на графиката й може да 3ampue 
цялата конкуренция. НЕА 2002 разполага със съвършено ноВ графичен 
енджин. АВиженията на играчите са напълно реалистични. 
ЕдноВремешните изкустВени поклащания са напълно заличени. Не съм на 
ясно КакъВ е точно механизмът на очоВечаВане, но развитието е наистина 
страхотно. За наша радост ЕА Sports не са от компаниите, koumo obuyam 
да nogpemBam на старите си лаври. ЕдинстВеният „минус“ В картината е 
публиката. На пазара Все още няма игра, Която да предложи нормално 
изглеждаша масовка. НЕА 2002 не прави изключение. Трибуните са Все още 
покрити с нещо твърде странно, шарено и разнородно. Ako има малки пробиви В качестВото, me 
са свързани със знамената на сьогавеганите пимоВе, но В Края на краищата резултатът е Все още 
далеч от надеждите ни. 


Спас: 

ОсВен споменатото удоВолстВие за очите не трябва да се 
пренебрегВа и 3BykoBomo оформление наше вечен лелеее 
ЕЛ АД коментари на легендарния (не по-мал KCRG нн оман ні ов МОВО 
А: yi коментатор Ha Sky Digital – Анди Грет E 
А!) Ви кара да се uyBcmBame kamo зрител Sa нм и нин ам ene Саа 
лига, В който обаче Вие om Вас самит ЗОО ЕСЕК 
| сблъсък! 

Сергеп: 

Играта предлага няколко погледа ра Oiler anne! 
Ш geucmBuemo. Kamepume за наблюденививани вв и вно номннним порака 
= класическа и предлага познатата OM ШОС Сора 
гледки. Втората камера осигуряВа поглед отгоре. Останалите Въ ЖАЗЗ после 
глемите“. В noBeyemo случаи Всеки един от pakypcume даВа много 468683669 Ouro Kol tle Ge 
използва, е Въпрос на лично предпочитание. 

За улеснение на играча са Включени и няколко допълнителни грім ннем имени ан ою 
футболистите, koumo имат шанс за пробив, се пояВяВа ясно 3аБбелюни нина ві канон 6 
нисі рові aat aalt aYaiaa anale MEV. Maat taata ENNI- acaos PtT =T оз о 
е една страхотно подпомагаща опция. 
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Играта uma няколко ниВа на MpygHocm. ПърВите са сравнително елементарни и хора, koumo 
никога не са играли на подобни чгри, биха започнали да се спраВят след няколкочасоВи тренировки. 
Hat-mpygHume HuBa са само за хора, koumo са играли на тази игра и знаят за kakBo cmaBa Въпрос. 
Ako cme сВикнали с Класически 3D екшъни или сппратегии, Всяка НЕА може ga Ви доВеде до нерВен 
срив. 

Спас: 

ГотоВите анимации, Вградени В сюжета на драматичните 
сблъсъци праВят играта още по-зрелищна. Виждали ли сте Тони Адамс 
да блъска с ръка камерата, Която го снима om близък план на Хайбъри? 
Е, аз си Вкарах автогол и Видях и пода! 

Чграта gaBa големи Възможности BbB Всевъзможни турнири ~ 
готоВите пърВенстВа на най-Висшите групи (Англия, Германия, 
Umaaus, Испания, ABcmpus, Северна Америка), kBaaucbukauuume за 
cBemoBHume финали през 2002 г. и M.H: могат да се обогатяги с 
mypHup, направен по Ваш избор. 

; p ao Сергей: 

хх» 5 Една om най-добре pa3Bumume xapakmepucmuku на играта е 
опцията, която записВа мачовете. Изминалите положения могат 
ії ga бъдат запазВани и гледани В по-Кьсен момент. Шначе Казано, 
«moBa е една om най-ефектните опции на играта. При подходящи 
умения на играча Красивите изпълнения „Валят kamo из Ведро“. 
Положенията om рода на „задни ножици“ са много Красиви, 
особено ako се пуснат на забаВен ход. При Желание с малко 

оВече игра по-запалениете феноВе биха могли да си сътВоряпа 

Е не една оригинална Картинка, с Която да си украсят десктопа. 
i Cnac: 
Не е за пропускате и Възможността за игра В мрежа om 
максимум 4 човека. Тази опция може да реализира например мачоВе kamo „ЛеВски“-ЦСКА - с 
брутални сцени, множестВо черВени картони, и да промени значението на понятието 
„приятелски мач“. 

Приятна изненада В играта е присъстВието на българския „ЛеВсКи“ kamo един от малкопо 
представители на отборите от източна ЕВропа В турнира Шампионска лига. Е, може малко да се 
поспори дали съставът на българските шампиони, предстаВен В играта, огпгоВаря на реалното 
положение, но плоВа не е трагично. 

Сергей: 

Интересно е npucbcmBuemo на играчи с no-sipka 
uHguBugyaAHocm. Особено забаВно е да ce omkpue, че родната ни 
легенда Стоичков е по-силен om ВсяКога. Ако неговият отбор е 
Вкарал три гола, по поне gBa (ако не и Всичките) са негови. Ako 
някой не ВярВа, нека се пусне срещу Chicago Fire и нека наблюдава 
Внимателно kakBo ще му се случи. 

Спас: 

Kamo цяло играта е доста податлиВа на промени. Могат 
да се променят показателите на Всеки играч, неговият Външен 
Вид (Включително и неговият ръст), да се избере по-добър екип за 
даден отбор, дори да се промени цВетът на bymonkume на Всеки 
от футболистите. 


Сергей: 

None sa мени ОООО нао-добрият 
СПОРЕ анно cguHcmBeHuIm 
honky penn no oMmHomenuemakaiecmBomo Би 
ORs cog uaa Во оглношение 
на популярност (ако говорим само за 


конкурениця поне до излизането на сВоя наследник. Тъп че 


дерзайте! След има-няма десетина месеца Към нашите 
машини ще се запьти Ведро и НЕА 2003. 
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2. ри 
к. Сергёог Енчев 
- = 
г | СъВрееннета оБщестдо н сипВа със е” 

“cmpecoBu-cumyauuu. om ВсяҝакъВ Bag. Om сърдитата 
- npogaBayka В магазина, пре кканицата В градския 
що транспорта чак до xunépakmuBHume 
четиригодишни BpamoBuegu. За съжаление Всичко 
moBa се е струпало на хуманоцдните-ни глаВи за 
Време, за което милият еволюционен процес не може 
да създаде и полоВин работеща амеба. В резулплага 
населението не е подготВено и рано или Късно Всеки 
преВърта по някой си начин. Спасителните изходи са 
няколКо - алкохол, силни физически натоВарВания или 
просто насочена и поне частично организирана 
агресия. XybaBomo е, че om Време на Време излизат 
чгри, koumo Биха могли да се използВат за подобни 
чели. Една от поредните е Get Ше Bunny. 

Играта 

Идеята на Get the Bunny е безкрайно проста - 
сВетът е заВладян om пльлпи зайци, подскачаши 
ommyk-ommam. Все едно присъстВате на някое om 
нашестВията на мароканските скакалци. Целта на 
играча е с подръчни средстВа и материали да изтрепе 
koakomo се може поВече гадини. ПропиВниковите 
елементи са от три осноВни типа - кафяВи, черни и 
сиВи. Клепоухите от различните BugoBe ce 
различаВат по сВоята подлост и скорост на 
придВижвВане. Гадините с uBema на Корка са Haŭ- 
многобройни и лесни за отстрелВане. СледВат 
черните. Най-зловещи и малобройни са сивите 
елементи. За гръмнат заек се получаВат mouku. 
Техният брой зависи от Вида на убития и от 
разстоянието, om Което е поразаен. Колкото по 
далечна е целта, плолкоВа поВече точки се gaBam. 
ОсВен глаВните гадини присъстват и няколко 
допълнителни неща, по koumo може да се nyua. 
ОсноВните са мишки и мишени, присъстват и 
приятелски настроени единици - кокошки, пиленца, 
komku. Последните носят солидно Количество 
отрицателни точки, ако случайно станат жертва на 
чграча. 

Оръжията, koumo се предлагат om играта, са 
пистолет, пушка mun помпа, снайпер и aBmomam. 
Само пърВият смъртоносен артефакт притежава 
неизчерпаеми муниции. Останалите са с по десетина 
патрона. НоВи попълнения В арсенала се получаВага 
kamo Бонуси по Време на geucmBuemo. 

ЕдинстВеното ограничение В Се! Ше Виппу е 
Времето, за Което може да се играе. Ни поВече, ни по- 
малко - часовникът тръгВа om дВе минути надолу и 
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Изисквания 
Процесор: Pentium П на 300 MHz, 
Памет: 64 MBatma, 


Е сь 
~cnupe pu нулата. 


Kamo бонус се | 4 AuckoBo пространстВо: 65 Мбайта | Fa 
предлагат u -` 3D Bugeo kapma, DirectX 8 ote 
допьднигелни * “ | „24 
секунди, но“ * ~ = : 
ефектът не е Кой знае Какъв. мъ 
Оформление ` 


Контролът е уникално опростен - играе се 
единстВено с мишката. 

ГрафиКата на играта В Комбинация с 
озВучаВането даВа една страхотна атмосфера. 
Картината е забаВна и отгоВаря точно на глоба, 
което би гпрябВало да бъде една подобна игра - 
шарено и леко изВратено. Зайците ce дВижат точно 
като В някое анимационно филмче. Особено забаВни 
са моментите, В koumo се присъединяВат Към 
Великото множество. Всеки om трите Вида Клепоухи 
си има собстВен начин на умиране. Най-безлични са 
kacbaBume - бум и myn - единстВеното, koemo остаВя 
Впечатление, е разводненият им поглед. За разлика 
от тях cuBume и черните завършВат изпълненията 
си със салта, достойни за Всеки циркоВ артист. 
ОзВучаВането допълВа картината. Ефектите са 
особено ВпечатляВащи. Om стрелбата с автомата 
до последните предсмъртни изхълцВания. В някои 
отношения цялостното оформленче на играта 
остаВя едно странно Впечатление, Все едно, че някой 
се е опитал да се изгаВри с Всички Вегегпарцанци по 
сВета. Но КаКто и да е, играта е страхотно 
забаВление. Ako успеете, Вземете я u си поиграйте 
поне час. РазтоВарВането е гарантирано. 


